
Tuần 3, 4
Tiết 12, 13, 14           HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN
Thời gian thực hiện: 3 tiết  (1 tiết LT + 2 tiết BT).
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức, kỹ năng:
- Nhận biết hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Biết biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng tọa độ.
- Vận dụng kiến thức hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn vào giải quyết bài toán thực tiễn.
2. Về năng lực:
- Năng lực tư duy và lập luận toán học: Lý giải tìm ra được giá trị lớn nhất, giá trị nhỏ nhất.
- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Biết tiếp nhận câu hỏi, bài tập có vấn đề hoặc đặt ra câu hỏi. Phân tích được các tình huống trong học tập.
- Năng lực giao tiếp toán học: Tiếp thu kiến thức trao đổi học hỏi bạn bè thông qua hoạt động nhóm; có thái độ tôn trọng, lắng nghe, có phản ứng tích cực trong giao tiếp.
- Năng lực mô hình hóa toán học: Thiết lập được các bất phương trình và hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Năng lực sử dụng công cụ và phương tiện học toán: Tương tác trực tiếp trên các phần mềm toán học như: geogebra,…
3. Về phẩm chất 
- Rèn luyện tính cẩn thận, chính xác. Tư duy các vấn đề toán học một cách lôgic và hệ thống. 
- Chủ động phát hiện, chiếm lĩnh tri thức mới, biết quy lạ về quen, có tinh thần trách nhiệm hợp tác xây dựng cao.
- Chăm chỉ tích cực xây dựng bài, chủ động chiếm lĩnh kiến thức theo sự hướng dẫn của GV.
- Năng động, trung thực sáng tạo trong quá trình tiếp cận tri thức mới, biết quy lạ về quen, có tinh thần hợp tác xây dựng cao.
- Hình thành tư duy logic, lập luận chặt chẽ, và linh hoạt trong quá trình suy nghĩ.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 
    - Giáo viên: Kế hoạch bài dạy, máy chiếu (Tivi), phiếu học tập.
    - Học sinh : Bảng phụ, phấn, thước kẻ, dụng cụ học tập.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC 
TIẾT 1
1. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG  
+ Mục tiêu: Tạo sự chú ý, gợi mở từ đó hình thành hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn
+ Nội dung: Trong năm nay, một cửa hàng điện lạnh dự định kinh doanh hai loại máy điều hòa: 

	
	Điều hòa hai chiều
	Điều hòa một chiều

	Giá Mua Vào
	20 triệu đồng/ 1 máy
	10 triệu đồng/ 1 máy

	Lợi Nhuận Dự Kiến
	3,5 triệu đồng/ 1 máy
	2 triệu đồng/ 1 máy



Các nhóm thực hiện nhiệm vụ sau:
	

	Nhóm 1
	Nhóm 2
	Nhóm 3
	Nhóm 4

	Nhiệm vụ: tính số tiền mua vào và lợi nhuận thu được sau khi bán ra tổng số máy.
	30 máy 2 chiều và 60 máy 1 chiều
	40 máy 2 chiều và 55 máy 1 chiều
	60 máy 2 chiều và 35 máy 1 chiều
	25 máy 2 chiều và 70 máy 1 chiều



+ Sản phẩm: Là câu trả lời của học sinh.
+ Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ : 
- GV giới thiệu một bài toán thực tế về sự tối ưu trong lĩnh vực kinh tế.
- GV chia lớp thành 4 nhóm. 
- HS nhận nhiệm vụ.
· Thực hiện: Các nhóm tiến hành thảo luận theo nội dung của đề bài. 
·  Báo cáo, thảo luận:  
- Gv gọi đại diện các nhóm lên bảng trình bày, các nhóm khác theo dõi nhận xét.
- Các nhóm đặt ra câu hỏi phản biện để hiểu hơn vấn đề.
· Đánh giá, nhận xét, tổng hợp: 
- GV đánh giá thái độ làm việc, phương án trả lời của học sinh, ghi nhận và tổng hợp kết quả.
- Dẫn dắt vào bài mới.
 Đặt vấn đề: - Dạng của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn là gì?
                     - Cách biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.

2. HOẠT ĐỘNG 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI
HOẠT ĐỘNG 2.1:  HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN
+ Mục tiêu: Đưa ra hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
+ Nội dung: Trong năm nay, một cửa hàng điện lạnh dự định kinh doanh hai loại máy điều hòa: 
điều hòa hai chiều và điều hòa một chiều:  với số vốn ban đầu không vượt quá 1,2 tỷ đồng.
	
	Điều hòa hai chiều
	Điều hòa một chiều

	Giá Mua Vào
	20 triệu đồng/ 1 máy
	10 triệu đồng/ 1 máy

	Lợi Nhuận Dự Kiến
	3,5 triệu đồng/ 1 máy
	2 triệu đồng/ 1 máy


Cửa hàng ước tính rằng tổng nhu cầu của thị trường sẽ không vượt quá 100 máy cả hai loại. 
Nếu là chủ cửa hàng thì em cần đầu tư kinh doanh mỗi loại bao nhiêu máy để lợi nhuận thu được là lớn nhất ?
+ Sản phẩm: 
+ Tổ chức thực hiện
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	B1: Chuyển giao nhiệm vụ: 
Gọi x và y lần lượt là số máy hai chiều và một chiều mà của hàng cần nhập. Tính số tiền vốn mà cửa hàng phải bỏ ra để nhập hai loại máy điều hòa x và y.
- Nhu cầu thị trường không quá 100 máy nên x và y phải thỏa mãn điều kiện gì?
- Số vốn đầu tư không vượt quá 1,2 tỷ đồng nên x và y phải thỏa mãn điều kiện gì?
- Nhu vậy x và y phải thỏa mãn một số bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
B2: Thực hiện nhiệm vụ: 
- Các nhóm thảo luận đưa ra câu trả lời theo yêu cầu đề bài.
B3: Báo cáo, thảo luận:  
- Gv gọi đại diện các nhóm lên bảng trình bày, các nhóm khác theo dõi nhận xét.
- Các nhóm đặt ra câu hỏi phản biện để hiểu hơn vấn đề.
B4: Kết luận, nhận định, đánh giá: 
- GV đánh giá thái độ làm việc, phương án trả lời của học sinh, ghi nhận và tổng hợp kết quả.
- GV tuyên dương, khích lệ nhóm có câu trả lời nhanh, chính xác và nghiêm túc trong thảo luận.
	- Các câu trả lời của học sinh. 



Dự kiến: 

Đ1:
               

Đ2: 

 








1. Hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn:
Hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn là một hệ gồm hai hay nhiều bất phương trình bậc nhất hai ẩn.


Cặp số  là nghiệm của một hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn khi đồng thời là nghiệm của tất cả các bất phương trình trong hệ đó.
HOẠT ĐỘNG 2.2: BIỂU DIỄN MIỀN NGHIỆM CỦA HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN.
+ Mục tiêu: Biết cách biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.


+ Nội dung: Biểu diễn miền nghiệm của các bất phương trình :  và  trên cùng một hệ trục tọa độ Oxy.
+ Sản phẩm
- Trong mặt phẳng tọa độ tập hợp tất cả các điểm có tọa độ là nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn là miền nghiệm của hệ bất phương trình đó.
- Miền nghiệm của hệ là giao các miền nghiệm của các bất phương trình trong hệ.
+ Tổ chức thực hiện

	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	B1: Chuyển giao nhiệm vụ: 

- GV giao nhóm 1, 3 biểu diễn miền nghiệm bất phương trình 

- GV giao nhóm 2,4 biểu diễn miền nghiệm bất phương trình 
B2: Thực hiện nhiệm vụ: 
HS thực hiện nhiệm vụ

B3: Báo cáo, thảo luận:  
- Gv gọi đại diện các nhóm lên bảng trình bày, các nhóm khác theo dõi nhận xét.
- Các nhóm đặt ra câu hỏi phản biện để hiểu hơn vấn đề.
B4: Kết luận, nhận định, đánh giá: 
- GV đánh giá thái độ làm việc, phương án trả lời của học sinh, ghi nhận và tổng hợp kết quả.
- GV tuyên dương, khích lệ nhóm có câu trả lời nhanh, chính xác và nghiêm túc trong thảo luận.
 
	[image: ]
 














* Cách xác định miền nghiệm của một hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn: 
- Trên cùng một mặt phẳng tọa độ, xác định miền nghiệm của mỗi bất phương trình bậc nhất hai ẩn trong hệ và gạch bỏ miền còn lại.
- Miền không bị gạch là miền nghiệm của hệ bất phương đã cho.





HOẠT ĐỘNG 2.3:  ỨNG DỤNG CỦA HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN
+ Mục tiêu: Học sinh thấy được có nhiều vấn đề trong cuộc sống cần phải tính toán phương án tối ưu.
+ Nội dung: Nhận biết được biểu thức F(x;y)=ax+by, với (x;y) là tọa độ các điểm thuộc miền đa giác là miền nghiệm của một hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn, đạt giá trị lớn nhất hay nhỏ nhất tại một trong các đỉnh của đa giác.
+ Sản phẩm: HS trình bày sản phẩm.
+ Tổ chức thực hiện: HS hoạt động cá nhân






[bookmark: OLE_LINK124][bookmark: OLE_LINK125][bookmark: OLE_LINK49][bookmark: OLE_LINK50]HĐ3: Xét biểu thức  với  thuộc miền tam giác  ở HĐ2. Tọa độ ba đỉnh là ,  và  (H.2.5).




[bookmark: OLE_LINK43][bookmark: OLE_LINK44]a) Tính giá trị của biểu thức  tại mỗi đỉnh ,  và .






[bookmark: OLE_LINK55][bookmark: OLE_LINK47][bookmark: OLE_LINK48][bookmark: OLE_LINK52][bookmark: OLE_LINK64][bookmark: OLE_LINK45][bookmark: OLE_LINK46]b) Nêu nhận xét về dấu của hoành độ  và tung độ  của điểm  nằm trong miền tam giác . Từ đó suy ra giá trị nhỏ nhất của  trên miền tam giác .





c) Nêu nhận xét về tổng  của điểm  nằm trong miền tam giác . Từ đó suy ra giá trị lớn nhất của  trên miền tam giác .



Hướng dẫn giải



[bookmark: OLE_LINK91][bookmark: OLE_LINK92]a) , , .







b) Điểm  nằm trong miền tam giác thì , . Do đó giá trị nhỏ nhất của  trên miền tam giác  là .






c) Điểm  nằm trong miền tam giác  thì . Do đó giá trị lớn nhất của  trên miền tam giác  là .



[bookmark: OLE_LINK60][bookmark: OLE_LINK61]Nhận xét. Tổng quát, người ta chứng minh được rằng giá trị lớn nhất (hay nhỏ nhất) của biểu thức , với  là tọa độ các điểm thuộc miền đa giác , tức là các điểm nằm bên trong hay nằm trên các cạnh của đa giác, đạt được tại một trong các đỉnh của đa giác đó.
* GIẢI QUYẾT BÀI TOÁN KHỞI ĐỘNG
Bài toán: Trong năm nay, một cửa hàng điện lạnh dự định kinh doanh hai loại máy điều hòa: 
điều hòa hai chiều và điều hòa một chiều:  với số vốn ban đầu không vượt quá 1,2 tỷ đồng.
	
	Điều hòa hai chiều
	Điều hòa một chiều

	Giá Mua Vào
	20 triệu đồng/ 1 máy
	10 triệu đồng/ 1 máy

	Lợi Nhuận Dự Kiến
	3,5 triệu đồng/ 1 máy
	2 triệu đồng/ 1 máy


Cửa hàng ước tính rằng tổng nhu cầu của thị trường sẽ không vượt quá 100 máy cả hai loại. 
Nếu là chủ cửa hàng thì em cần đầu tư kinh doanh mỗi loại bao nhiêu máy để lợi nhuận thu được là lớn nhất ?
Hướng dẫn giải




Giả sử cửa hàng cần nhập số máy điều hòa hai chiều là  và số máy điều hòa một chiều là . Khi đó ta có , .

Vì nhu cầu của thị trường không quá 100 máy nên .

Số tiền để nhập hai loại máy điều hòa với số lượng như trên là:  (triệu đồng).


Số tiền tối đa để đầu tư cho hai loại máy là 1,2 tỉ đồng, nên ta có  hay .

Từ đó ta thu được hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn sau: 



Lợi nhuận thu được khi bán được  máy điều hòa hai chiều và  máy điều hòa một chiều là .


Ta cần tìm giá trị lớn nhất của  khi  thỏa mãn hệ bất phương trình trên.
[image: ][image: ]





[bookmark: OLE_LINK95][bookmark: OLE_LINK96]Bước 1. Xác định miền nghiệm của hệ bất phương trình trên. Miền nghiệm là miền tứ giác  với tọa độ các đỉnh , ,  và  (H.2.7).





[bookmark: OLE_LINK66]Bước 2. Tính giá trị của biểu thức  tại các đỉnh của tứ giác này: , , , .


Bước 3. So sánh các giá trị thu được của  ở Bước 2, ta được giá trị lớn nhất cần tìm là .
Vậy cửa hàng cần đầu tư kinh doanh 20 máy điều hòa hai chiều và 80 máy điều hòa một chiều để lợi nhuận thu được là lớn nhất.

3. HOẠT ĐỘNG 3:  LUYỆN TẬP
+ Mục tiêu: Biểu diễn thành thạo được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
+ Nội dung: 

PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1

 Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn:              
                                                                              
PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2

Câu 1. Miền nghiệm của hệ bất phương trình  chứa điểm nào sau đây?




A. .	B. . 	C. .	D. 
Câu 2. Phần không gạch chéo ở hình sau đây là biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình nào trong bốn hệ A, B, C, D ?





A. .              B. .       C. .     D. .


Câu 3. Miền không bị gạch chéo (kể cả đường thẳng và ) là miền nghiệm của hệ bất phương trình nào?       
[image: ]


A. .				B. .


C. .				D. .

Câu 4. Biểu diễn hình học miền nghiệm hệ bất phương trình  là (Phần gạch chéo, kể cả bờ không là miền nghiệm).


A.  .			B.  .


 	C.   .			D.  .
+ Sản phẩm: Học sinh thể hiện trên bảng nhóm kết quả bài làm của mình.
+ Tổ chức thực hiện
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	B1: Chuyển giao nhiệm vụ: 
GV: Chia lớp thành 4 nhóm. Phát lần lượt hai phiếu học tập số 1, số 2
HS: Nhận nhiệm vụ.
B2: Thực hiện nhiệm vụ: 
GV: điều hành, quan sát, hỗ trợ 
HS: 4 nhóm  tự phân công nhóm trưởng, hợp tác thảo luận thực hiện nhiệm vụ. Ghi kết quả vào bảng nhóm.
B3: Báo cáo, thảo luận:  
GV chọn 1 nhóm báo cáo sản phẩm trước lớp và chọn 1 nhóm khác nhận xét, bổ sung (nếu có)
B4: Kết luận, nhận định, đánh giá: 
GV đánh giá về hoạt động, tiến độ hoàn thành, trình bày bài giải, kết quả,... của các nhóm.  
 
	Phiếu học tập số 1:

 [image: ]

Phiếu học tập số 2:
Câu 1: D;       Câu 2: A;       
Câu 3: B;       Câu 4: A.




4. HOẠT ĐỘNG 4:  VẬN DỤNG.
+ Mục tiêu: Giải quyết một số bài toán ứng dụng hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trong thực tế.
[bookmark: OLE_LINK118][bookmark: OLE_LINK119]+ Nội dung 








[bookmark: OLE_LINK67][bookmark: OLE_LINK68][bookmark: OLE_LINK97][bookmark: OLE_LINK98][bookmark: OLE_LINK71][bookmark: OLE_LINK72][bookmark: OLE_LINK73][bookmark: OLE_LINK74]Vận dụng. Một cửa hàng có kế hoạch nhập về hai loại máy tính  và , giá mỗi chiếc lần lượt là 10 triệu đồng và 20 triệu đồng với số vốn ban đầu không quá 4 tỉ đồng. Loại máy  mang lại lợi nhuận 2,5 triệu đồng cho mỗi máy bán được và loại máy  mang lại lợi nhuận là 4 triệu đồng cho mỗi máy bán được. Cửa hàng ước tính rằng tổng nhu cầu hàng tháng sẽ không vượt quá 250 máy. Giả sử trong một tháng cửa hàng cần nhập số máy tính loại  là  và số máy tính loại  là .
a) Viết các bất phương trình biểu thị các điều kiện của bài toán thành một hệ bất phương trình rồi xác định miền nghiệm của hệ đó.








[bookmark: OLE_LINK103][bookmark: OLE_LINK104][bookmark: OLE_LINK75][bookmark: OLE_LINK76]b) Gọi  (triệu đồng) là lợi nhuận mà cửa hàng thu được trong tháng đó khi bán  máy tính loại  và  máy tính loại . Hãy biểu diễn  theo  và .
c) Tìm số lượng máy tính mỗi loại cửa hàng cần nhập về trong tháng đó để lợi nhuận thu được là lớn nhất.


Hướng dẫn giải




a) Giả sử cửa hàng cần nhập số máy tính loại  là  và số máy tính loại  là . 


Khi đó ta có , .

Số tiền để nhập hai loại máy tính với số lượng như trên là:  (triệu đồng).


Số vốn ban đầu không quá 4 tỉ đồng, nên ta có  hay .

Vì tổng nhu cầu hàng tháng không vượt quá 250 máy nên .


Từ đó ta thu được hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn sau: 





Miền nghiệm của hệ bất phương trình trên là miền tứ giác  với tọa độ các đỉnh , ,  và .
[image: ]







b) Gọi  (triệu đồng) là lợi nhuận mà cửa hàng thu được trong tháng đó khi bán  máy tính loại  và  máy tính loại . Khi đó .


c) Ta cần tìm giá trị lớn nhất của  khi  thỏa mãn hệ bất phương trình trên.






[bookmark: OLE_LINK105][bookmark: OLE_LINK106]Tính giá trị của biểu thức  tại các đỉnh của tứ giác : , , .


So sánh các giá trị thu được của , ta được giá trị lớn nhất cần tìm là 


Vậy cửa hàng mỗi tháng cần nhập 100 máy tính loại  và 150 máy tính loại  để lợi nhuận thu được là lớn nhất.

PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1

Cho hệ bất phương trình:  có tập nghiệm là miền tam giác OAB như hình vẽ.

[image: ]
                                                       


                                                                       M


GV chuẩn bị phần mềm geogebra đã vẽ hình trước, yêu cầu học sinh lên di chuyển điểm M trong miền tam giác OAB xem các giá trị của biểu thức  thay đổi như thế nào?
Từ đó, ta có nhận xét gì về giá trị của biểu thức tại các điểm O, A, B.

PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2







Vận dụng 1: Một phân xưởng có hai máy đặc chủng  sản xuất hai loại sản phẩm kí hiệu là I và II. Một tấn sản phẩm loại I lãi 2 triệu đồng, một tấn sản phẩm loại 2 lãi 1,6 triệu dồng. Muốn sản xuất 1 tấn sản phẩm loại I dùng máy trong 3 giờ và máy trong 1 giờ. Muốn sản xuất 1 tấn sản phẩm loại II dùng máy trong 1 giờ và máy trong 1 giờ. Một máy không thể dùng để sản suất đồng thời 2 loại sản phẩm. Máy làm việc không quá 6 giờ trong một ngày, máy   một ngày chỉ làm việc không quá 4 giờ. Hãy đặt kế hoạch sản xuất sao cho số tiền lãi cao nhất.




A.  triệu đồng.       B.  triệu đồng.       C.  triệu đồng.       D.  triệu đồng.



Vận dụng 2: Trong một đợt dã ngoại, một trường học cần thuê xe chở 140 người và 9 tấn hàng. Nơi thuê xe có hai loại xe A và B, trong đó xe A có 10 chiếc và xe B có 9 chiếc. Một xe loại A cho thuê với giá 4 triệu đồng và một xe loại B cho thuê với giá 3 triệu đồng. Biết rằng mỗi xe loại A có thể chở tối đa 20 người và 0,6 tấn hàng, mỗi xe loại B có thể chở tối đa 10 người và 1,5 tấn hàng. Gọi  là số xe loại A và   là số xe loại B được thuê sao cho chi phí thuê là thấp nhất. Khi đó  bằng:




	A. .	B. .	C. .	D. .
+ Sản phẩm: Sản phẩm trình bày của 4 nhóm học sinh

PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1



Nhận xét: Gía trị lớn nhất, giá trị nhỏ nhất của biểu thức  với  là tọa độ các điểm thuộc miền đa giác , tức là các điểm nằm trong hay nằm trên các cạnh của đa giác, đạt được tại một trong các đỉnh của đa giác đó.
PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2
+ Vận dụng 1



+ Giáo viên chốt lại hệ bất PT có được là  (2)   tìm  để  đạt giá trị lớn nhất.
[image: ]
	
	Nhóm 1
	Nhóm 2
	Nhóm 3
	Nhóm 4

	Giao việc
	Tính giá trị của L tại đỉnh O
	Tính giá trị của L tại đỉnh A
	Tính giá trị của L tại đỉnh I
	Tính giá trị của L tại đỉnh C

	Kết quả
	
O(0;0)L=0
	
A(2;0)L=4
	
I(1;3)L=6,8
	
C(0;4)L=6,4

	Giáo viên chốt lại
	

  đạt giá trị lớn nhất khi . 
Vậy để có số tiền lãi cao nhất mỗi ngày sản xuất 1 tấn sản phẩm loại I và 3 tấn sản phẩm loại II.


Chọn A
+ Vận dụng 2




Gọi  lần lượt là số xe loại  và . Khi đó, số tiền cần bỏ ra để thuê xe là  








Ta có  xe loại  chở được  người và  tấn hang;  xe loại  chở được  người và  tấn hàng.






Suy ra  xe loại  và  xe loại  chở được  người và  tấn hàng.

Ta có hệ bất phương trình sau: 


Bài toán trở thành tìm giá trị nhỏ nhất của  trên miền nghiệm của hệ .


Miền nghiệm của hệ  là tứ giác  (kể cả bờ) 
[image: ]

Ta có  .

 


Suy ra  nhỏ nhất khi 


Như vậy để chi phí thấp nhất cần thuê 5 xe loại  và 4 xe loại . Chọn A.

TIẾT 3: GIẢI BÀI TẬP SÁCH GIÁO KHOA
+ Mục tiêu: HS vận dụng lý thuyết đã học để giải bài tập sách giáo khoa:
- Nhận biết hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn (Bài tập 2.4)
- Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn (Bài tập 2.5)
- Bài toán thực tế (Bài tập 2.6)
Hệ bất phương trình nào sau đây là hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn? 
Bài tập 2.4





 a) 	b) 	c) 	d) 
	
[bookmark: _Hlk97884817]Đáp án: a) 

              d) 


Biểu diễn miền nghiệm của mỗi hệ bất phương trình sau trên mặt phẳng tọa độ: 
Bài tập 2.5




	a) 	b) 	c) 
	Đáp án:
[image: ]

a) 

Bước 1: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm không thỏa mãn bất phương trình 




                Do đó miền nghiệm của của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ  không chứa gốc tọa độ  không kể đường thẳng .

Bước 2: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm thỏa bất phương trình 




               Do đó miền nghiệm của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ chứa điểm không kể bờ .

Bước 3: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm thỏa bất phương trình 




               Do đó miền nghiệm của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ chứa điểm không kể bờ .
Vậy miền nghiệm của hệ là miền không bị gạch.

b) 

Bước 1: Vẽ đường thẳng 



[image: ]               Vì  nên tọa độ điểm thỏa bất phương trình 




               Do đó miền nghiệm của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ  và đường thẳng  chứa điểm .

Bước 2: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm thỏa bất phương trình 




               Do đó miền nghiệm của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ  và đường thẳng chứa điểm .

Bước 3: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm  thỏa mãn bất phương trình .




                Do đó miền nghiệm của của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ  và đường thẳng chứa gốc tọa độ .
Vậy miền nghiệm của hệ là miền không bị gạch.

c) 

[image: ]Bước 1: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm thỏa bất phương trình 




               Do đó miền nghiệm của bất phương trình là nửa mặt phẳng bờ  và đường thẳng chứa điểm .

Bước 2: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm không thỏa mãn bất phương trình 




                Do đó miền nghiệm của của bất phương trình  là nửa mặt phẳng bờ không chứa gốc tọa độ  không kể đường thẳng .

Bước 3: Vẽ đường thẳng 



               Vì  nên tọa độ điểm  thỏa mãn bất phương trình 




                Do đó miền nghiệm của của bất phương trình  là nửa mặt phẳng bờ  chứa điểm  không kể đường thẳng .
Vậy miền nghiệm của hệ là miền không bị gạch.


Một gia đình cần ít nhất 900 đơn vị protein và 400 đơn vị lipit trong thức ăn mỗi ngày. Mỗi kilôgam thịt bò chứa 800 đơn vị protein và 200 đơn vị lipit. Mỗi kilôgam thịt lợn chứa 600 đơn vị protein và 400 đơn vị lipit. Biết rằng gia đình này chỉ mua nhiều nhất 1,6 kg thịt bò và 1,1 kg thịt lợn; giá tiền 1 kg thịt bò là 250 nghìn đồng; 1 kg thịt lợn là 160 nghìn đồng. Giả sử gia đình đó mua x kilôgam thịt bò và y kilôgam thịt lợn. 
Bài tập 2.6

a) Viết các bất phương trình biểu thị các điều kiện của bài toán thành một hệ bất phương trình rồi xác định miền nghiệm của hệ đó.
b) Gọi F (nghìn đồng) là số tiền phải trả cho x kilôgam thịt bò và y kilôgam thịt lợn. Hãy biểu diễn F theo x và y.
c) Tìm số kilôgam thịt mỗi loại mà gia đình cần mua để chi phí là ít nhất.
	Đáp án:
a) Gia đình này chỉ mua nhiều nhất 1,6 kg thịt bò và 1,1 kg thịt lợn. Giả sử gia đình này mua x kilôgam thịt bò và y kilôgam thịt lợn thì x và y cần thỏa mãn điều kiện:


 và .
Gia đình này cần ít nhất 900 đơn vị protein và 400 đơn vị lipit trong thức ăn mỗi ngày nên điều kiện tương ứng là 


và 


Hay  và 
Từ các bất phương trình biểu thị các điều kiện của bài toán, ta có hệ bất phương trình sau:

[image: ]
Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình:


Miền nghiệm của hệ trên là miền tứ giác ABCD
(kể cả biên).

b) (nghìn đồng)

c) đạt giá trị lớn nhất hoặc nhỏ nhất tại một trong các đỉnh của tứ giác ABCD.


, ta có (nghìn đồng)


, ta có (nghìn đồng)


, ta có (nghìn đồng)


, ta có (nghìn đồng)


Vậy gia đình đó cần mua kg thịt bò và kg thịt lợn để chi phí là ít nhất.



        



Tuần 4
Tiết 15
BÀI  TẬP CUỐI CHƯƠNG II
I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức:
    - Nhận biết bất phương trình, hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
    - Biết biểu diễn miền nghiệm của bất phương trình, hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng tọa độ.
    - Vận dụng kiến thức bất phương trình, hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn vào giải quyết bài toán thực tiễn.
2. Năng lực:
- Năng lực tư duy và lập luận toán học: Vận dụng kiến thức để giải quyết các bài toán thực tiễn.
- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Biết tiếp nhận câu hỏi, bài tập có vấn đề hoặc đặt ra câu hỏi. Phân tích được các tình huống trong học tập.
- Năng lực giao tiếp toán học: Tiếp thu kiến thức trao đổi học hỏi bạn bè thông qua hoạt động nhóm; có thái độ tôn trọng, lắng nghe, có phản ứng tích cực trong giao tiếp.
- Năng lực mô hình hóa toán học: Thiết lập được các bất phương trình và hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Năng lực sử dụng công cụ và phương tiện học toán: Tương tác trực tiếp trên các phần mềm toán học như: geogebra,…
3. Phẩm chất 
- Rèn luyện tính cẩn thận, chính xác. Tư duy các vấn đề toán học một cách lôgic và hệ thống. 
- Chủ động phát hiện, chiếm lĩnh tri thức mới, biết quy lạ về quen, có tinh thần trách nhiệm hợp tác xây dựng cao.
- Chăm chỉ tích cực xây dựng bài, chủ động chiếm lĩnh kiến thức theo sự hướng dẫn của GV.
- Năng động, trung thực sáng tạo trong quá trình tiếp cận tri thức mới, biết quy lạ về quen, có tinh thần hợp tác xây dựng cao.
- Hình thành tư duy logic, lập luận chặt chẽ, và linh hoạt trong quá trình suy nghĩ.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 
    - Kế hoạch bài dạy.
    - Máy chiếu.
    - Bảng phụ, phấn, thước kẻ, dụng cụ học tập.
    - Phiếu học tập.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC:     
Hoạt động 1: Hệ thống kiến thức lý thuyết cả chương II (10 phút)
1. Mục tiêu:
Nắm vững kiến thức lý thuyết chương II
2. Nội dung: GV yêu cầu HS nhớ lại kiến thức bài 3, 4 chương II.
3. Tổ chức HĐ: 
* GV chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi HS trả lời
* Học sinh thực hiện nhiệm vụ: Trả lời. 
* Kết quả, sản phẩm:
[image: ]
	* Đánh giá, nhận xét, tổng hợp: giáo viên đưa ra kết luận.
Hoạt động 2: Luyện tập 1 (10 phút)
1. Mục tiêu:
HS biết áp dụng các kiến thức chương II để giải được các dạng toán cơ bản của chương.
2. Nội dung: GV giao cho HS bài tập gồm các câu hỏi trắc nghiệm và cho HS hoạt động cá nhân. ( Bài tập SGK trang 31, 32).
A. Trắc nghiệm:
2.7  Bất phương trình nào sau đây là bất phương trình bậc nhất hai ẩn?


A. .		B. .	


C.      	D. 

2.8  Cho bất phương trình . Khẳng định nào sau đây là đúng ?
    A. Bất phương trình đã cho có nghiệm duy nhất.	
    B. Bất phương trình đã cho vô nghiệm.		
    C. Bất phương trình đã cho vô số nghiệm.      	

    D. Bất phương trình đã cho có tập nghiệm là 

2.9 Hình nào sau đây biểu diễn miền nghiệm của bất phương trình 
[image: ]

2.10 Hệ bất phương trình nào sau đây là hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn?


A. .		B. .	


C.       	                               D. 

2.11 Cho hệ bất phương trình  . Điểm nào sau đây thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình đã cho ?


A. .		B. .	


C.       	                                D. 
3.  Sản phẩm: Các câu trả lời của học sinh: 2.7 A, 2.8 C, 2.9 D, 2.10 A, 2.11 D
4. Tổ chức hoạt động: 
* GV chuyển giao nhiệm vụ: 
GV yêu cầu HS làm BT . 
HS: Nhận nhiệm vụ.
* HS thực hiện nhiệm vụ: - HS làm việc theo cá nhân.
* HS báo cáo kết quả: - Giơ tay trả lời đáp án.
* Đánh giá, nhận xét, tổng hợp:  GV đánh giá thái độ làm việc, phương án trả lời của học sinh, ghi nhận và tổng hợp kết quả.
Hoạt động 3: Luyện tập 2 (15 phút)
1. Mục tiêu:
HS biết áp dụng các kiến thức chương II để biểu diễn được miền nghiệm của bất phương trình, hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng tọa độ.
2. Nội dung: GV giao cho HS bài tập gồm các câu hỏi tự luận và cho HS hoạt động nhóm. ( Bài tập 2.12, 2.13 SGK trang 32).

2.12 Biểu diễn được miền nghiệm của bất phương trình  trên mặt phẳng tọa độ.

2.13 Biểu diễn được miền nghiệm của hệ bất phương trình  trên mặt phẳng tọa độ.

3.  Sản phẩm: Các bài làm của học sinh.
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4. Tổ chức hoạt động: 
* GV chuyển giao nhiệm vụ: 
GV chia lớp thành 4 nhóm. Nhóm 1, 2: Bài tập 2.12. Nhóm 3, 4: Bài tập 2. 13.
HS: Nhận nhiệm vụ.
* HS thực hiện nhiệm vụ: 
- 4 nhóm tự phân công nhóm trưởng, hợp tác thảo luận thực hiện nhiệm vụ. Ghi kết quả vào bảng nhóm.
- Nhóm 1 trình bày, nhóm 2 nhận xét, nhóm 3,4 theo dõi và nhận xét.
- Nhóm 3 trình bày, nhóm 4 nhận xét, nhóm 1,2 theo dõi và nhận xét.
* HS báo cáo kết quả: Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận.
  Các nhóm khác theo dõi, nhận xét, đưa ra ý kiến phản biện để làm rõ hơn các vấn đề.
* Đánh giá, nhận xét, tổng hợp:  
- GV dùng phần mềm Geogebra vẽ hình minh họa miền nghiệm.
- GV đánh giá thái độ làm việc, phương án trả lời của học sinh, ghi nhận và tổng hợp kết quả.
Hoạt động 4: Bài tập vận dụng. (9 phút)
1. Mục tiêu:
Vận dụng các kiến thức chương II để giải quyết bài toán thực tiễn.
2. Nội dung: GV giao cho HS bài tập 2.15 trang 32
2.15  Bác An đầu tư 1,2 tỉ đồng vào 3 loại trái phiếu: trái phiếu chính phủ với lãi suất 7% một năm, trái phiếu ngân hàng với lãi suất 8% một năm và trái phiếu doanh nghiệp rủi ro cao với lãi suất 12% một năm. Vì lý do giảm thuế, bác An muốn số tiền đầu tư trái phiếu chính phủ gấp ít nhất 3 lần số tiền trái phiếu ngân hàng. Hơn nữa, để giảm thiểu rủi ro, bác An đầu tư không quá 200 triệu đồng cho trái phiếu doanh nghiệp. Hỏi bác An nên đầu tư mỗi loại trái phiếu bao nhiêu tiền để lợi nhuận thu được sau một năm là lớn nhất?
3.  Sản phẩm: Các bài làm của học sinh.
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[image: ]
4. Tổ chức hoạt động: 
* GV chuyển giao nhiệm vụ: 
- GV hướng dẫn HS làm BT . 
- HS: Nhận nhiệm vụ.
* HS thực hiện nhiệm vụ: - Trả lời câu hỏi gợi ý của GV.
* HS báo cáo kết quả: - Tiếp thu kiến thức.
* Đánh giá, nhận xét, tổng hợp:  GV đánh giá thái độ làm việc, phương án trả lời của học sinh, ghi nhận và tổng hợp kết quả.
Hoạt động 5 : Bài tập về nhà.(1 phút)

Câu 1.	Miền nghiệm của bất phương trình  là phần mặt phẳng chứa điểm nào?




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 2.	Trong các cặp số sau đây, cặp nào không là nghiệm của bất phương trình ?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 3.	 Trong các bất phương trình sau, bất phương trình nào là bất phương trình bậc nhất hai ẩn?




A. .    B. .    C. .      D. .


Câu 4.	Cho bất phương trìnhcó tập nghiệm là . Khẳng định nào sau đây là khẳng định đúng ?




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 5.	Miền nghiệm của bất phương trình  là
A. 	B. 
C. 	D. 



Câu 6.	Trong các cặp số sau, cặp nào không là nghiệm của hệ bất phương trình  là




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 7.	Điểm nào sau đây thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình ?




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 8.	Miền tam giác  kể cả ba cạnh sau đây là miền nghiệm của hệ bất phương trình nào trong bốn hệ bất phương trình dưới đây?
[image: ]




A. .	B. .	C. .	D. .






Câu 9.	Biểu thức , với  và  thõa mãn hệ bất phương trình , đạt giá trị lớn nhất là  và đạt giá trị nhỏ nhất là . Hãy chọn kết quả đúng trong các kết quả sau:




A.  và .		B.  và .	




C.  và .		D.  và .

















Câu 10.	  Trong một cuộc thi pha chế, hai đội A, B được sử dụng tối đa  hương liệu,  lít nước và g đường để pha chế nước cam và nước táo. Để pha chế  lít nước cam cần g đường,  lít nước và g hương liệu; pha chế  lít nước táo cần g đường,  lít nước và g hương liệu. Mỗi lít nước cam nhận được  điểm thưởng, mỗi lít nước táo nhận được  điểm thưởng. Đội A pha chế được  lít nước cam và  lít nước táo và dành được điểm thưởng cao nhất. Hiệu số  là




A. .	B. .	C. .	D. 
[bookmark: _GoBack]
                                                                                             Trang 27
image2.wmf
201012002120

xyxy

+£Û+£


oleObject68.bin

image26.wmf
12

...

n

AAA


oleObject69.bin

oleObject70.bin

oleObject71.bin

image27.wmf
0

x

³


oleObject72.bin

image28.wmf
0

y

³


oleObject73.bin

image29.wmf
100

xy

+£


oleObject2.bin

oleObject74.bin

image30.wmf
2010

xy

+


oleObject75.bin

image31.wmf
20101200

xy

+£


oleObject76.bin

image32.wmf
2120

xy

+£


oleObject77.bin

image33.wmf
0

0

100

2120.

x

y

xy

xy

³

ì

ï

³

ï

í

+£

ï

ï

+£

î


oleObject78.bin

oleObject79.bin

image3.wmf
(

)

00

;

xy


oleObject80.bin

image34.wmf
(

)

;3,52

Fxyxy

=+


oleObject81.bin

oleObject82.bin

oleObject83.bin

image35.png




image36.png
Giatrj 16n nhat (hodc nhé
nhét) cia F(x; y) dat tai
mét trong cac dinh cta tir
giac OABC.





image37.wmf
OABC


oleObject84.bin

image38.wmf
(

)

0;0

O


oleObject3.bin

oleObject85.bin

image39.wmf
(

)

0;100

A


oleObject86.bin

image40.wmf
(

)

20;80

B


oleObject87.bin

image41.wmf
(

)

60;0

C


oleObject88.bin

image42.wmf
F


oleObject89.bin

image43.wmf
(

)

0;00

F

=


oleObject4.bin

oleObject90.bin

image44.wmf
(

)

0;100200

F

=


oleObject91.bin

image45.wmf
(

)

20;80230

F

=


oleObject92.bin

image46.wmf
(

)

60;0210

F

=


oleObject93.bin

oleObject94.bin

image47.wmf
(

)

20;80230

F

=


oleObject95.bin

oleObject5.bin

image48.wmf
0

0

100

2120

x

y

xy

xy

³

ì

ï

³

ï

í

+£

ï

ï

+£

î


oleObject96.bin

image49.wmf
20

32

3

xy

xy

yx

-<

ì

ï

+>-

í

ï

-<

î


oleObject97.bin

image50.wmf
(

)

1;0

A


oleObject98.bin

image51.wmf
(

)

2;3

B

-


oleObject99.bin

image52.wmf
(

)

0;1

C

-


oleObject100.bin

image4.wmf
2120

xy

+£


image53.wmf
(

)

1;0.

D

-


oleObject101.bin

image54.gif




image55.wmf
O


image56.wmf
2


image57.wmf
3


image58.wmf
y


image59.wmf
x


oleObject102.bin

oleObject103.bin

oleObject6.bin

oleObject104.bin

oleObject105.bin

oleObject106.bin

image60.wmf
0

326

y

xy

>

ì

í

+<

î


oleObject107.bin

image61.wmf
0

326

y

xy

>

ì

í

+<-

î


oleObject108.bin

image62.wmf
0

326

x

xy

>

ì

í

+<

î


oleObject109.bin

image63.wmf
0

326

x

xy

>

ì

í

+>-

î


oleObject7.bin

oleObject110.bin

image64.wmf
1

d


oleObject111.bin

image65.wmf
2

d


oleObject112.bin

image66.png




image67.wmf
10

240

xy

xy

+-³

ì

í

-+£

î


oleObject113.bin

image68.wmf
10

240

xy

xy

+-£

ì

í

-+³

î


oleObject114.bin

oleObject8.bin

image69.wmf
10

240

xy

xy

+-³

ì

í

-+£

î


oleObject115.bin

image70.wmf
10

240

xy

xy

+-£

ì

í

-+£

î


oleObject116.bin

image71.wmf
220

2360

xy

xy

-+<

ì

í

+-<

î


oleObject117.bin

image72.emf
f(x)=(-2/3)x+2

Shading 1

f(x)=2x+2

Shading 2

-1 1 2 3

1

2

3

x

y


oleObject118.bin

image73.emf
f(x)=(-2/3)x+2

Shading 1

f(x)=2x+2

Shading 2

-1 1 2 3

1

2

3

x

y


oleObject119.bin

image5.png




image74.emf
f(x)=(-2/3)x+2

Shading 1

f(x)=2x+2

Shading 2

-1 1 2 3

1

2

3

x

y


oleObject120.bin

image75.emf
f(x)=(-2/3)x+2

Shading 1

f(x)=2x+2

Shading 2

-1 1 2 3

1

2

3

x

y


oleObject121.bin

image76.png




image77.wmf
A


oleObject122.bin

image78.wmf
B


oleObject123.bin

oleObject124.bin

image6.wmf
(

)

;23

Fxyxy

=+


oleObject125.bin

oleObject126.bin

oleObject127.bin

oleObject128.bin

image79.wmf
y


oleObject129.bin

oleObject130.bin

oleObject131.bin

oleObject132.bin

oleObject133.bin

oleObject9.bin

oleObject134.bin

oleObject135.bin

oleObject136.bin

oleObject137.bin

oleObject138.bin

oleObject139.bin

oleObject140.bin

oleObject141.bin

oleObject142.bin

oleObject143.bin

image7.wmf
(

)

;

xy


oleObject144.bin

oleObject145.bin

oleObject146.bin

oleObject147.bin

oleObject148.bin

oleObject149.bin

oleObject150.bin

oleObject151.bin

oleObject152.bin

oleObject153.bin

oleObject10.bin

oleObject154.bin

oleObject155.bin

oleObject156.bin

oleObject157.bin

oleObject158.bin

oleObject159.bin

image80.wmf
1020

xy

+


oleObject160.bin

image81.wmf
10204000

xy

+£


oleObject161.bin

image8.wmf
OAB


image82.wmf
2400

xy

+£


oleObject162.bin

image83.wmf
250

xy

+£


oleObject163.bin

image84.wmf
0

0

2400

250.

x

y

xy

xy

³

ì

ï

³

ï

í

+£

ï

ï

+£

î


oleObject164.bin

image85.wmf
OABC


oleObject165.bin

oleObject166.bin

image86.wmf
(

)

0;200

A


oleObject11.bin

oleObject167.bin

image87.wmf
(

)

100;150

B


oleObject168.bin

image88.wmf
(

)

250;0

C


oleObject169.bin

image89.png
d3 /
.

////7/}’/2

///// //’/fg
//VV///WW/ 7





oleObject170.bin

oleObject171.bin

oleObject172.bin

oleObject173.bin

image9.wmf
(

)

0;0

O


oleObject174.bin

image90.wmf
(

)

;2,54

Fxyxy

=+


oleObject175.bin

oleObject176.bin

oleObject177.bin

oleObject178.bin

image91.wmf
OABC


oleObject179.bin

oleObject180.bin

image92.wmf
(

)

0;200800,

F

=


oleObject12.bin

oleObject181.bin

image93.wmf
(

)

100;150850

F

=


oleObject182.bin

image94.wmf
(

)

250;0625

F

=


oleObject183.bin

oleObject184.bin

image95.wmf
(

)

100;150850.

F

=


oleObject185.bin

image96.wmf
A


oleObject186.bin

image10.wmf
(

)

150;0

A


image97.wmf
B


oleObject187.bin

image98.wmf
0

0

150

x

y

xy

³

ì

ï

³

í

ï

+£

î


oleObject188.bin

image99.png




image100.wmf
(;)23

Fxyxy

=+


oleObject189.bin

image101.wmf
12

,

MM


oleObject190.bin

image102.wmf
1

M


oleObject13.bin

oleObject191.bin

image103.wmf
2

M


oleObject192.bin

oleObject193.bin

image104.wmf
2

M


oleObject194.bin

image105.wmf
1

M


oleObject195.bin

image106.wmf
2

M


oleObject196.bin

image11.wmf
(

)

0;150

B


image107.wmf
6,8


oleObject197.bin

image108.wmf
6,4


oleObject198.bin

image109.wmf
4


oleObject199.bin

image110.wmf
7,2


oleObject200.bin

image111.wmf
a


oleObject201.bin

oleObject14.bin

image112.wmf
b


oleObject202.bin

image113.wmf
2

ab

-


oleObject203.bin

image114.wmf
6


oleObject204.bin

image115.wmf
9


oleObject205.bin

image116.wmf
8


oleObject206.bin

image12.wmf
(

)

;

Fxy


image117.wmf
7


oleObject207.bin

image118.wmf
(;)

Fxyaxby

=+


oleObject208.bin

image119.wmf
(

)

;

xy


oleObject209.bin

image120.wmf
123

...

n

AAAA


oleObject210.bin

image121.wmf
36

4

0

0

xy

xy

x

y

+£

ì

ï

+£

ï

í

³

ï

ï

³

î


oleObject211.bin

oleObject15.bin

image122.wmf
00

;

xxyy

==


oleObject212.bin

image123.wmf
21,6

Lxy

=+


oleObject213.bin

image124.png




image125.wmf
Þ


oleObject214.bin

oleObject215.bin

oleObject216.bin

oleObject217.bin

image13.wmf
O


image126.wmf
21,6

Lxy

=+


oleObject218.bin

image127.wmf
1;3

xy

==


oleObject219.bin

image128.wmf
,

xy


oleObject220.bin

image129.wmf
A


oleObject221.bin

image130.wmf
B


oleObject222.bin

oleObject16.bin

image131.wmf
(

)

;43

fxyxy

=+


oleObject223.bin

image132.wmf
x


oleObject224.bin

image133.wmf
A


oleObject225.bin

image134.wmf
20

x


oleObject226.bin

image135.wmf
0,6

x


oleObject227.bin

image14.wmf
A


image136.wmf
y


oleObject228.bin

image137.wmf
B


oleObject229.bin

image138.wmf
10

y


oleObject230.bin

image139.wmf
1,5

y


oleObject231.bin

image140.wmf
x


oleObject232.bin

oleObject17.bin

image141.wmf
A


oleObject233.bin

image142.wmf
y


oleObject234.bin

image143.wmf
B


oleObject235.bin

image144.wmf
2010

xy

+


oleObject236.bin

image145.wmf
0,61,5

xy

+


oleObject237.bin

image15.wmf
B


image146.wmf
(

)

2010140214

0,61,592530

*

010010

0909

xyxy

xyxy

xx

yy

+³+³

ìì

ïï

+³+³

ïï

Û

íí

££££

ïï

ïï

££££

îî


oleObject238.bin

image147.wmf
(

)

;

fxy


oleObject239.bin

image148.wmf
(

)

*


oleObject240.bin

image149.wmf
(

)

*


oleObject241.bin

image150.wmf
ABCD


oleObject242.bin

oleObject18.bin

image151.png




image152.wmf
(

)

(

)

(

)

5

5;4,10;2,10;9,;9

2

ABCD

æö

ç÷

èø


oleObject243.bin

image153.wmf
(

)

(

)

(

)

5

5;432,10;246,10;967,;937

2

ffff

æö

====

ç÷

èø


oleObject244.bin

image154.wmf
(

)

;

fxy


oleObject245.bin

image155.wmf
(

)

(

)

;5;4

xy

=


oleObject246.bin

image156.wmf
A


image16.wmf
x


oleObject247.bin

image157.wmf
B


oleObject248.bin

image158.wmf
0

0;

x

y

<

ì

í

³

î


oleObject249.bin

image159.wmf
2

0

1;

xy

yx

ì

+<

í

->

î


oleObject250.bin

image160.wmf
0

0;

xyz

y

++<

ì

í

<

î


oleObject251.bin

image161.wmf
2

2

23

431.

xy

xy

ì

-+<

í

+<

î


oleObject19.bin

oleObject252.bin

oleObject253.bin

oleObject254.bin

image162.wmf
1

0

0;

yx

x

y

-<-

ì

ï

>

í

ï

<

î


oleObject255.bin

image163.wmf
0

0

24;

x

y

xy

³

ì

ï

³

í

ï

+£

î


oleObject256.bin

image164.wmf
0

5

0.

x

xy

xy

³

ì

ï

+>

í

ï

-<

î


oleObject257.bin

image165.png
N
SR




image17.wmf
y


oleObject258.bin

image166.wmf
(

)

1

:1

dxy

-+=-


oleObject259.bin

image167.wmf
0001

-+=>-


oleObject260.bin

image168.wmf
(

)

0;0

O


oleObject261.bin

image169.wmf
1

xy

-+<-


oleObject262.bin

oleObject263.bin

oleObject20.bin

image170.wmf
1

d


oleObject264.bin

image171.wmf
O


oleObject265.bin

image172.wmf
1

d


oleObject266.bin

image173.wmf
(

)

2

:0

dx

=


oleObject267.bin

image174.wmf
10

>


oleObject268.bin

oleObject21.bin

image175.wmf
(

)

1;0


oleObject269.bin

image176.wmf
0

x

>


oleObject270.bin

image177.wmf
0

x

>


oleObject271.bin

image178.wmf
Oy


oleObject272.bin

image179.wmf
(

)

1;0


oleObject273.bin

oleObject22.bin

image180.wmf
Oy


oleObject274.bin

image181.wmf
(

)

3

:0

dy

=


oleObject275.bin

image182.wmf
10

-<


oleObject276.bin

image183.wmf
(

)

0,1

-


oleObject277.bin

image184.wmf
0

y

<


oleObject278.bin

oleObject23.bin

image185.wmf
0

y

<


oleObject279.bin

image186.wmf
Ox


oleObject280.bin

image187.wmf
(

)

0;1

-


oleObject281.bin

image188.wmf
Ox


oleObject282.bin

oleObject283.bin

image189.wmf
(

)

1

:0

dx

=


oleObject24.bin

oleObject284.bin

image190.png




image191.wmf
10

>


oleObject285.bin

oleObject286.bin

image192.wmf
0

x

³


oleObject287.bin

image193.wmf
0

x

³


oleObject288.bin

oleObject289.bin

image18.wmf
xy

+


image194.wmf
0

x

=


oleObject290.bin

oleObject291.bin

image195.wmf
(

)

2

:0

dy

=


oleObject292.bin

image196.wmf
10

>


oleObject293.bin

image197.wmf
(

)

0,1


oleObject294.bin

image198.wmf
0

y

³


oleObject25.bin

oleObject295.bin

image199.wmf
0

y

³


oleObject296.bin

oleObject297.bin

image200.wmf
0

y

=


oleObject298.bin

image201.wmf
(

)

0;1


oleObject299.bin

image202.wmf
(

)

3

:24

dxy

+=


oleObject300.bin

oleObject26.bin

image203.wmf
2.0004

+=<


oleObject301.bin

oleObject302.bin

image204.wmf
24

xy

+£


oleObject303.bin

image205.wmf
24

xy

+£


oleObject304.bin

image206.wmf
3

d


oleObject305.bin

image207.wmf
24

xy

+=


oleObject27.bin

oleObject306.bin

oleObject307.bin

oleObject308.bin

image208.png




oleObject309.bin

image209.wmf
10

>


oleObject310.bin

oleObject311.bin

oleObject312.bin

oleObject313.bin

oleObject28.bin

oleObject314.bin

oleObject315.bin

oleObject316.bin

image210.wmf
(

)

2

:5

dxy

+=


oleObject317.bin

image211.wmf
0005

+=<


oleObject318.bin

oleObject319.bin

image212.wmf
5

xy

+<


oleObject320.bin

oleObject29.bin

image213.wmf
5

xy

+<


oleObject321.bin

image214.wmf
2

d


oleObject322.bin

oleObject323.bin

image215.wmf
2

d


oleObject324.bin

image216.wmf
(

)

3

:0

dxy

-=


oleObject325.bin

image217.wmf
1010

--=-<


oleObject30.bin

oleObject326.bin

image218.wmf
(

)

1;0

-


oleObject327.bin

image219.wmf
0

xy

-<


oleObject328.bin

image220.wmf
0

xy

-<


oleObject329.bin

image221.wmf
3

d


oleObject330.bin

image222.wmf
(

)

1;0

-


oleObject31.bin

oleObject331.bin

image223.wmf
3

d


oleObject332.bin

image224.wmf
01,6

x

££


oleObject333.bin

image225.wmf
01,1

y

££


oleObject334.bin

image226.wmf
800600900

xy

+³


oleObject335.bin

image227.wmf
200400400

xy

+³


oleObject32.bin

oleObject336.bin

image228.wmf
869

xy

+³


oleObject337.bin

image229.wmf
22

xy

+³


oleObject338.bin

image230.png
CIR





image231.wmf
01,6

01,1

869

22

x

y

xy

xy

££

ì

ï

££

ï

í

+³

ï

ï

+³

î


oleObject339.bin

image232.wmf
(

)

(

)

(

)

(

)

1

2

3

4

:1,6

:1,1

:869

:22

dx

dy

dxy

dxy

=

=

+=

+=


oleObject340.bin

oleObject33.bin

image233.wmf
250160

Fxy

=+


oleObject341.bin

image234.wmf
(

)

;

Fxy


oleObject342.bin

image235.wmf
(

)

(

)

(

)

23

0,3;1,1

AddA

ÎÇÞ


oleObject343.bin

image236.wmf
(

)

0,3;1,1250.0,3160.0,191

F

=+=


oleObject344.bin

image237.wmf
(

)

(

)

(

)

12

1,6;1,1

BddB

ÎÇÞ


oleObject345.bin

oleObject34.bin

image238.wmf
(

)

1,6;1,1250.1,6160.1,1576

F

=+=


oleObject346.bin

image239.wmf
(

)

(

)

(

)

14

1,6;0,2

CddC

ÎÇÞ


oleObject347.bin

image240.wmf
(

)

1,6;0,2250.1,6160.0,2432

F

=+=


oleObject348.bin

image241.wmf
(

)

(

)

(

)

34

0,6;0,7

DddD

ÎÇÞ


oleObject349.bin

image242.wmf
(

)

0,6;0,7250.0,6160.0,7262

F

=+=


oleObject350.bin

oleObject35.bin

image243.wmf
0,3


oleObject351.bin

image244.wmf
1,1


oleObject352.bin

image245.jpeg
1. TONG KET KIEN THUC

trong 46 o,

1a céc dn 56.

aung,

w didn

Dang téng quét:
axcrby<caxtbysc
axebyzcaxtby<c

khong déng thoi bang 0, x va y.

€3p 56 G yo) 18 mot nghigm
ca bt phuong trinh bc nhat
haidnax-+ by < ckhiaxo + byosc

Bid dién mién nghidm cia bt phuong tin
@x+by s cisén mat phing toa 60

bceRavab

© Ve dubng thing d-ax + by = .

© Ly diém Mo yo) € o va xét du biéu thic
axsby-c.

Dsusm | Dsuduong

Niamat phing
chia diém (o) 1o
mién nghim

'Nda mat phng Khong.
chaa diém (xsy0)
1a midn nghi¢m

BAT PHUONG TRINH BAC NHAT
HALAN

HE BAT PHUONG TRINH BAC NHAT
HAIAN

mién nghiém cda hé bt phuang tinh

bac nhat hai én trén mat phang t03 d0.

Hé 96m hai hay nhiéu bst phuong

tAnn bac nhat hal an.

© Trén cing mot mat phing toa 00, ta xic
Gioh mién nghiém cia 1 bt phuong tinh
bic it ha dn trong hé va gach bo mién
coniai

© Mién con lai khong bi gach & mién,
nghiém cia hé bat phuong trinh a3 cho.

o 38y B o 0 e

Khi

thai 13 nghiém
huang tinh





image246.wmf
3

xy

+>


oleObject353.bin

image247.wmf
22

4

xy

+£


oleObject354.bin

image248.wmf
()(3)1.

xyxy

-+³


oleObject36.bin

oleObject355.bin

image249.wmf
3

20.

y

-£


oleObject356.bin

image250.wmf
23

xy

+>


oleObject357.bin

image251.wmf
[

)

3;

+¥


oleObject358.bin

image252.wmf
3?

xy

-<


oleObject359.bin

image253.jpeg




oleObject37.bin

image254.wmf
0

20

xy

y

-<

ì

í

³

î


oleObject360.bin

image255.wmf
3

30

3

xy

xy

ì

+<

í

+>

î


oleObject361.bin

image256.wmf
2

20

30

xy

y

+<

ì

í

+<

î


oleObject362.bin

image257.wmf
3

4

21

xy

xy

ì

-+<

í

+<

î


oleObject363.bin

image258.wmf
3

24

xy

y

-<-

ì

í

³-

î


oleObject364.bin

oleObject38.bin

image259.wmf
(

)

0;0


oleObject365.bin

image260.wmf
(

)

2;1

-


oleObject366.bin

image261.wmf
(

)

3;1

-


oleObject367.bin

image262.wmf
(

)

3;1

-


oleObject368.bin

image263.wmf
21

23

xyxy

+-+

³


oleObject369.bin

oleObject39.bin

image264.wmf
0

23

xy

xy

+<

ì

í

-³

î


oleObject370.bin

image265.jpeg
xHy 2x-y+l
3

Budc I: Vé dudng thing d: —x + 5y = 2 trén mit phing toa do Oxy.

Budc 2: Ly diém O(0; 0) khong thuoc d va thay x = 0, y = 0 vao biéu thiic -x + 5y

tadugc: -0+5-0=0<2.

2.12.Tacé: & 3(x+y)22(2x-y+1) & —x+5y 22

Do dé mién nghiém cita bit phulang trinh 13 nita mit phing bo d khong chita diém
0(0; 0) (mién khong bj gach).

% 7

- , .
. .





image266.jpeg
2.13. Budc 1: Vé duéng thing di: x + y = 1. Liy diém O(0; 0) khong thudc di va thay x =0,
=0 vio biéu thiic x + y ta dugc: 0+ 0 =0< 1.
Do d6 mién nghiém ciia bit phong trinh x + y < 1 1a nita mat phing by di chia
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2.15. Goi x,y (t dong) lin gt Ia 5 tién bdc An dfu t vio trdi phiéu chinh phi, tréi
phiéu ngin hang, Khi o s6 tién béc An ddu t vio trdi phicu doanh nghiép L
1.2- - (ti déng).
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trong 6 A(075; 0,25), B(0.9; 0,3), C(1.2; 0), D(1; 0), nhut hinh v sau:

.07 + 0,08y +0,12(1,2 - x - )

Ta c: F(0,75;0,25)

09653 F(0,9; 0,3) = 0,087; F(1,2; 0) = 0,084; F(1; 0) = 0,094.

Vay bic An nén du 1 750 triéu dong vio tréi phiéu chinh phi, 250 triéu dang vio
tréi phiéu ngan hang va 200 tri¢u dong vio tréi phiéu doanh nghiép.
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