
ĐỀ CƯƠNG ÔN TẬP  GIỮA HỌC KỲ I
TOÁN 10-CÁNH DIỀU
A. PHẦN TRẮC NGHIỆM ( 4.0 điểm).
Câu 1: Phát biểu nào sau đây là một mệnh đề?
	A. Thành phố Đà Nẵng đẹp quá!	B. Việt Nam nằm ở Đông Nam Á.
	C. Bạn có đi học không?	D. Đề kiểm tra môn Toán hôm nay dễ quá!

Câu 2: Cho hàm số  Tập xác định của hàm số trên là:




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 3: Trong các cặp số sau đây, cặp nào không là nghiệm của bất phương trình  ?




	A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 4: Giá trị lớn nhất của hàm số  trên  bằng
	A. -5.	B. 6 .	C. 5 .	D. 2 .
Câu 5: Phần không tô đậm (không kể các điểm nằm trên đường thẳng) trong hình vẽ sau, biểu diễn tập nghiệm của bất phương trình nào trong các bất phương trìnhsau?
[image: ]




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 6: Đồ thị hàm số  đi qua điểm có tọa độ nào sau đây?




	A. 	B. 	C. 	D. 

Câu 7: Cho hàm số  có đồ thị như hình bên.
[image: ]
Khẳng định nào sau đây đúng ?




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 8: Cho hàm số . Chọn khẳng định đúng.


	A. Hàm số nghịch biến trên .	B. Hàm số đồng biến trên .


	C. Hàm số đồng biến trên .	D. Hàm số nghịch biến trên .

Câu 9: Miền nghiệm của hệ bất phương trình  không chứa điểm nào sau đây?




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 10: Tập hợp  có bao nhiêu phần tử?
	A. 2	B. 3 .	C. 1 .	D. 5 .

Câu 11: Miền nghiệm của bất phương trình:  là nửa mặt phẳng chứa điểm:




	A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 12: Cho mệnh đề . Mệnh đề phủ định của  là


	A. .	B. " .


	C. .	D. .

Câu 13: Cho hàm số  có đồ thị như hình bên. Đồ thị ham sồ không đi qua điểm nào
[image: ]




	A. .	B. 	C. 	D. .


Câu 14: Cho hàm số  có tập xác định là  và đồ thị của nó được biểu diễn bởi hình dưới đây.Trong câc khẳng định sau, khẳng định nào là sai?
[image: ]

	A. Hàm số đồng biến trên khoảng .


	B. Hàm số đồng biến trên khoảng  và .

	C. Hàm số đồng biến trên 

	D. Hàm số nghịch biến trên khoảng .


Câu 15: Biết rằng lượng mưa trung bình  các tháng trong năm ở Hà nội được cho bởi bảng sau là một hàm số theo tháng. Tập giá trị  của hàm số đó là:
[image: ]

	A. 

	B. .

	C. .

	D. .


Câu 16: Tọa độ đỉnh  của parabol  là :




	A. .	B. .	C. 	D. .
Câu 17: Phần không tô đậm trong hình vẽ dưới đây (không chứa biên), biểu diễn tập nghiệm của hệ bất phương trình nào trong các hệ bất phương trình sau?
[image: ]




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 18: Cho hâm số bậc hai  có đồ thị như hình vẽ:
[image: ]
Tập giá trị của hàm số đã cho là:




	A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 19: Cho hàm số bậc hai có đồ thị như hình bên dưới
[image: ]
Hỏi đồ thị trên là đồ thị của hàm số nào?




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 20: Cặp số nào là một nghiệm của hệ bất phương trình  ?




	A. .	B. ,	C. .	D. .
PHẦN TỰ LUẬN(6,0 điểm)


Câu 1. Xác định các tập hợp sau và biểu diễn trên trục số:
a) ;
b)  

Câu 2 .Tìm tập xác định của các 

a) .

b) .

Câu 3. Biểu diễn miền nghiệm của bất phương trình  trên mặt phẳng tọa độ.

Câu 4. Vẽ đồ thị hàm số .




Câu 5 . Một chiếc cổng hình parabol bao gồm một cửa chính hình chữ nhật ở giữa và hai cánh cửa phụ hai bên như hình vẽ. Biết chiều cao cổng parabol là  còn kích thước cửa ở giữa là . Hãy tính khoảng cách giữa hai điểm  và .
[image: ]











Câu 6. Một phân xưởng sản xuất hai loại sản phẩm  và . Thời gian để làm ra sản phẩm loại  nhiều gấp hai lần thời gian làm ra sản phẩm loại . Nếu chỉ sản xuất toàn sản phẩm loại  thì trong 1 giờ phân xưởng làm được 60 chiếc. Phân xưởng làm việc không quá 8 tiếng mỗi ngày và thị trường tiêu thụ tối đa trong một ngày là 200 sản phẩm loại  và 240 sản phẩm loại . Tiền lãi khi bán một sản phẩm loại  là 24 nghìn đồng, một sản phẩm loại  là 15 nghìn đồng. Tính số lượng sản phẩm loại  và sản phẩm loại  trong một ngày mà phân xưởng cần sản xuất để tiền lãi thu được là cao nhất.
ĐÁP ÁN
A. PHẦN TRẮC NGHIỆM ( 4.0 điểm).
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PHẦN TỰ LUẬN(6,0 điểm)



Câu 1. Xác định các tập hợp sau và biểu diễn trên trục số:
a) ;
b)  
Lời giải

a) 
[image: ]

b) 





[image: ]

Câu 2 .Tìm tập xác định của các 

a) .

b) .

Lời giải

a) Điều kiện xác đinh: 

Yậy tập xáe định của hàm số là 

b) Điều kiện xác định: 

Vậy tập xác định của hàm số là 

Câu 3. Biểu diễn miền nghiệm của bất phương trình  trên mặt phẳng tọa độ.
Lời giải




Vẽ đường thẳng  đi qua hai điểm  và  có phương trình là 


Thay tọa độ điểm vào vế trái của bất phương trình ta được:  (vô lí)

[image: ]



vậy miềm nghiệm của  là miền nửa mặt phẳng bờ là đường thẳng  bao gồm cả đường thẳng .

Câu 4. Vẽ đồ thị hàm số .
Lời giải

 ĐTHS có bề lõm hướng lên trên

Đỉnh I 

Trục đối xứng: đường thẳng .

Giao của đồ thị với trục  

+ Giao của đồ thị với trục . 
[image: ]




Câu 5 . Một chiếc cổng hình parabol bao gồm một cửa chính hình chữ nhật ở giữa và hai cánh cửa phụ hai bên như hình vẽ. Biết chiều cao cổng parabol là  còn kích thước cửa ở giữa là . Hãy tính khoảng cách giữa hai điểm  và .
[image: ]
Lời giải
Chọn HTTĐ như hình vẽ
[image: ]


Gắn hệ trục tọa độ  như hình vẽ, chiếc cổng là 1 phần của parabol . 

Do parabol  đối xứng qua trục tung nên có trục đối xứng

. 


Chiều cao của cổng parabol là  nên .

. 

Lại có, kích thước cửa ở giữa là  nên

.

Vậy .

Ta có 


Nênhay 











Câu 6. Một phân xưởng sản xuất hai loại sản phẩm  và . Thời gian để làm ra sản phẩm loại  nhiều gấp hai lần thời gian làm ra sản phẩm loại . Nếu chỉ sản xuất toàn sản phẩm loại  thì trong 1 giờ phân xưởng làm được 60 chiếc. Phân xưởng làm việc không quá 8 tiếng mỗi ngày và thị trường tiêu thụ tối đa trong một ngày là 200 sản phẩm loại  và 240 sản phẩm loại . Tiền lãi khi bán một sản phẩm loại  là 24 nghìn đồng, một sản phẩm loại  là 15 nghìn đồng. Tính số lượng sản phẩm loại  và sản phẩm loại  trong một ngày mà phân xưởng cần sản xuất để tiền lãi thu được là cao nhất.
Lời giải



Gọi  lần lượt là số lượng sp loại  và sp loại  trong một ngày mà phân xưởng cần sản xuất để tiền lãi thu được cao nhất. 

(Điều kiện:  )
Thiết lập được các bất trình.


Chốt đưa về bài toán:Tìm  thoả mãn hệ 

sao cho  có giá trị lớn nhất.



Miền nghiệm của hệ bất phương trình (I) là miền ngũ giác  với , 
[image: ]


Ta có: 

Tại A ta có: 

Tại C ta có:

Tại D ta có:

Tại E ta có:

Tại O ta có:





So sánh giá trị của biểu thức  tại các đỉnh, ta thấy  đạt giá trị lớn nhất bằng 6480 khi  và  ứng với tọa độ đỉnh .



[bookmark: MTBlankEqn]Vậy để tiền lãi thu được là cao nhất, trong một ngày xưởng cần sản xuất  loại  và  loại B. Khi đó tiền lãi là 6480000 đồng.
                                                                                                      Trang 5
image2.wmf
\

=

¡¤

D


image48.wmf
2

,0"

25

>

+

Î

+

¡

xx

x

ó


oleObject46.bin

image49.wmf
2

"0"

5

,

2

+

"Î<

+

¡

xx

x


oleObject47.bin

image50.wmf
2

"0"

5

,

2

+

"Î£

+

¡

xx

x


oleObject48.bin

image51.wmf
(

)

=

yfx


oleObject49.bin

image52.png




image53.wmf
(

)

1;1

-


oleObject2.bin

oleObject50.bin

image54.wmf
(

)

3;4

-


oleObject51.bin

image55.wmf
(

)

1;0

-


oleObject52.bin

image56.wmf
(

)

1;2

-


oleObject53.bin

image57.wmf
(

)

=

yfx


oleObject54.bin

image58.wmf
[

]

5;5

-


image3.wmf
=

¡

D


oleObject55.bin

image59.png




image60.wmf
(

)

5;3

--


oleObject56.bin

image61.wmf
(

)

5;2

--


oleObject57.bin

image62.wmf
(

)

2;5


oleObject58.bin

image63.wmf
(

)

0;4


oleObject59.bin

oleObject3.bin

image64.wmf
(

)

2;2

-


oleObject60.bin

image65.wmf
(

)

mm


oleObject61.bin

image66.wmf
T


oleObject62.bin

image67.png
335

247

161

450
400
350
300

250 +
200

150 4

100 +

1" 12

10




image68.wmf
{

}

6;8;24;28;29;45;107;161;229;247;335;366

=

T


oleObject63.bin

image69.wmf
[

]

6;366

=

T


image4.wmf
=Æ

D


oleObject64.bin

image70.wmf
{

}

1;2;3;4;5;6;7;8;9;10;11;12

=

T


oleObject65.bin

image71.wmf
{

}

6;8;24;28;29;45;161;229;247;335;366

=

T


oleObject66.bin

image72.wmf
I


oleObject67.bin

image73.wmf
2

25

=-+

yxx


oleObject68.bin

image74.wmf
(

)

1;4

-


oleObject4.bin

oleObject69.bin

image75.wmf
(

)

4;1


oleObject70.bin

image76.wmf
(

)

1;4


oleObject71.bin

image77.wmf
(

)

1;8

-


oleObject72.bin

image78.png




image79.wmf
20

32

-£

ì

í

+³-

î

xy

xy


oleObject73.bin

image5.wmf
=

¤

D


image80.wmf
20

32

->

ì

í

+<-

î

xy

xy


oleObject74.bin

image81.wmf
20

32

-£

ì

í

+£-

î

xy

xy


oleObject75.bin

image82.wmf
20

32

-<

ì

í

+>-

î

xy

xy


oleObject76.bin

image83.wmf
(

)

2

==++

yfxaxbxc


oleObject77.bin

image84.png




image85.wmf
¡


oleObject5.bin

oleObject78.bin

image86.wmf
(

)

;1

¥

-


oleObject79.bin

image87.wmf
(

]

;4

¥

-


oleObject80.bin

image88.wmf
(

]

;1

¥

-


oleObject81.bin

image89.png




image90.wmf
2

241

=-+

yxx


oleObject82.bin

image6.wmf
21

+<

xy


image91.wmf
2

41

=--

yxx


oleObject83.bin

image92.wmf
2

241

=--

yxx


oleObject84.bin

image93.wmf
2

241

=---

yxx


oleObject85.bin

image94.wmf
25

326

-<

ì

í

+>

î

xy

xy


oleObject86.bin

image95.wmf
(

)

5;0


oleObject87.bin

oleObject6.bin

image96.wmf
(

)

5;3


oleObject88.bin

image97.wmf
(

)

2;2

-


oleObject89.bin

image98.wmf
(

)

0;3


oleObject90.bin

image99.wmf
(

)

(

)

4;10;3

-Ç


oleObject91.bin

image100.wmf
(

]

(

]

0;23;1

È-


oleObject92.bin

image7.wmf
(

)

0;0


image101.wmf
h


oleObject93.bin

image102.wmf
2

5

2

+

=

--

x

y

xx


oleObject94.bin

image103.wmf
44

1

++-

=

-

xx

y

x


oleObject95.bin

image104.wmf
326

+³

xy


oleObject96.bin

image105.wmf
2

23

=--

yxx


oleObject97.bin

oleObject7.bin

image106.wmf
4 m


oleObject98.bin

image107.wmf
3 m4 m

´


oleObject99.bin

image108.wmf
A


oleObject100.bin

image109.wmf
B


oleObject101.bin

image110.png




image111.wmf
A


image8.wmf
(

)

2;1

-


oleObject102.bin

image112.wmf
B


oleObject103.bin

image113.wmf
A


oleObject104.bin

image114.wmf
B


oleObject105.bin

image115.wmf
B


oleObject106.bin

image116.wmf
A


oleObject8.bin

oleObject107.bin

image117.wmf
B


oleObject108.bin

image118.wmf
A


oleObject109.bin

image119.wmf
B


oleObject110.bin

image120.wmf
A


oleObject111.bin

image121.wmf
B


image9.wmf
(

)

3;7

-


oleObject112.bin

oleObject113.bin

oleObject114.bin

image122.wmf
(

)

(

)

(

)

4;10;30;1

-Ç=


oleObject115.bin

image123.png




image124.wmf
(

]

(

]

(

]

0;23;13;2

È-=-


oleObject116.bin

image125.png




oleObject117.bin

oleObject9.bin

oleObject118.bin

oleObject119.bin

image126.wmf
2

1

20

2

¹-

ì

--¹Û

í

¹

î

x

xx

x


oleObject120.bin

image127.wmf
{

}

1;2

=-

DR

‚


oleObject121.bin

image128.wmf
40

4

44

420 

4

1

10

1

+³

ì

£

ì

-££

ì

ïï

-£ÛÛ

³-

ííí

¹

î

ïï

-¹

¹

î

î

x

x

x

x

x

x

x


oleObject122.bin

image129.wmf
[

]

{

}

4;41

=-

D

‚


oleObject123.bin

image10.wmf
(

)

0;1


oleObject124.bin

image130.wmf
Δ


oleObject125.bin

image131.wmf
(

)

2;0

A


oleObject126.bin

image132.wmf
(

)

0;3

B


oleObject127.bin

image133.wmf
326

+=

xy


oleObject128.bin

image134.wmf
(0;0)

O


oleObject10.bin

oleObject129.bin

image135.wmf
3.02.06

+³


oleObject130.bin

image136.png




image137.wmf
BPT


oleObject131.bin

image138.wmf
326

+=

xy


oleObject132.bin

oleObject133.bin

oleObject134.bin

image11.wmf
2

25

=-++

yxx


image139.wmf
a10

=>


oleObject135.bin

image140.wmf
(

)

1;4

-


oleObject136.bin

image141.wmf
x1

=


oleObject137.bin

image142.wmf
Oy:(0;3

-


oleObject138.bin

image143.wmf
(

)

(

)

Ox:3;0;1;0

-


oleObject139.bin

oleObject11.bin

image144.png




oleObject140.bin

oleObject141.bin

oleObject142.bin

oleObject143.bin

image145.png




image146.wmf
Oxy


oleObject144.bin

image147.wmf
(

)

2

:

=++

Pyaxbxc


oleObject145.bin

image12.wmf
¡


image148.wmf
(

)

P


oleObject146.bin

image149.wmf
000

2

=Þ-=Û=

b

xb

a


oleObject147.bin

image150.wmf
4 m


oleObject148.bin

image151.wmf
(

)

0;44

Þ=

Gc


oleObject149.bin

image152.wmf
(

)

2

:4

Þ=+

Pyax


oleObject150.bin

oleObject12.bin

image153.wmf
3 m4 m

´


oleObject151.bin

image154.wmf
(

)

(

)

1

2;3,2;3344

4

-Þ==Û=-

EFaa


oleObject152.bin

image155.wmf
(

)

2

1

:4

4

=-+

Pyx


oleObject153.bin

image156.wmf
2

4 

1

40

 4

4

=

é

-+=Û

ê

=-

ë

x

x

x


oleObject154.bin

image157.wmf
(

)

(

)

4;0,4;0

-

AB


oleObject155.bin

image13.png




image158.wmf
8

=

AB


oleObject156.bin

oleObject157.bin

oleObject158.bin

oleObject159.bin

oleObject160.bin

oleObject161.bin

oleObject162.bin

oleObject163.bin

oleObject164.bin

image14.wmf
23

->

xy


oleObject165.bin

oleObject166.bin

oleObject167.bin

image159.wmf
x,y


oleObject168.bin

image160.wmf
A


oleObject169.bin

image161.wmf
B


oleObject170.bin

image162.wmf
xN,yN

ÎÎ


oleObject13.bin

oleObject171.bin

image163.wmf
x,y


oleObject172.bin

image164.wmf
0200

BPT0240

2480

££

ì

ï

££

í

ï

+£

î

x

y

xy


oleObject173.bin

image165.wmf
2415

=+

Txy


oleObject174.bin

image166.wmf
ACDEO


oleObject175.bin

image167.wmf
(

)

A0;240


image15.wmf
23

->

xy


oleObject176.bin

image168.wmf
(

)

120;240,(200;80),(200;0),(0;0)

CDEO


oleObject177.bin

image169.png




oleObject178.bin

image170.wmf
(

)

0;2403600

=

T


oleObject179.bin

image171.wmf
(

)

120;2406480

=

T


oleObject180.bin

image172.wmf
(200;80)6000

=

T


oleObject14.bin

oleObject181.bin

image173.wmf
(200;0)4800

=

T


oleObject182.bin

image174.wmf
(0;0)0

=

T


oleObject183.bin

image175.wmf
T


oleObject184.bin

image176.wmf
T


oleObject185.bin

image177.wmf
120

=

x


image16.wmf
23

-<

xy


oleObject186.bin

image178.wmf
240

=

y


oleObject187.bin

image179.wmf
C


oleObject188.bin

image180.wmf
120sp


oleObject189.bin

image181.wmf
A


oleObject190.bin

image182.wmf
240sp


oleObject15.bin

oleObject191.bin

image17.wmf
23

-<

xy


oleObject16.bin

image18.wmf
(

)

2

23 khi 2

3 khi 2

+£

ì

==

í

->

î

xx

yfx

xx


oleObject17.bin

image19.wmf
(

)

3;6


oleObject18.bin

image20.wmf
(

)

2;5


oleObject19.bin

image21.wmf
(

)

2;1


oleObject20.bin

image22.wmf
(

)

0;3

-


oleObject21.bin

image23.wmf
2

=++

yaxbxc


oleObject22.bin

image24.png




image25.wmf
0,0,0

<>>

abc


oleObject23.bin

image26.wmf
0,0,0

<<>

abc


oleObject24.bin

image27.wmf
0,0,0

><>

abc


oleObject25.bin

image28.wmf
0,0,0

<<<

abc


oleObject26.bin

image29.wmf
2

43

=-++

yxx


oleObject27.bin

image30.wmf
¡


oleObject28.bin

image31.wmf
(

)

2;

¥

+


oleObject29.bin

image32.wmf
¡


oleObject30.bin

image33.wmf
(

)

2;

¥

+


oleObject31.bin

image34.wmf
0

33

5

->

ì

ï

-£-

í

ï

+>

î

xy

xy

xy


oleObject32.bin

image35.wmf
(

)

5;4

D


oleObject33.bin

image36.wmf
(

)

6;3

B


oleObject34.bin

image37.wmf
(

)

6;4

C


oleObject35.bin

image1.wmf
(

)

1 khi 

0 khi \

Î

ì

==

í

Î

î

¤

¡¤

x

yfx

x


image38.wmf
(

)

3;2

A


oleObject36.bin

image39.wmf
(

)

(

)

(

)

{

}

2

7240

=Î-++=

¥

Axxxxx

�O


oleObject37.bin

image40.wmf
(

)

(

)

314253

-+-<-

xyx


oleObject38.bin

image41.wmf
(

)

2;2

-


oleObject39.bin

image42.wmf
(

)

5;3

-


oleObject40.bin

oleObject1.bin

image43.wmf
(

)

0;0


oleObject41.bin

image44.wmf
(

)

4,2

-


oleObject42.bin

image45.wmf
2

():":250"

Pxxx

"Î++>

¡


oleObject43.bin

image46.wmf
()

Px


oleObject44.bin

image47.wmf
2

"0"

5

,

2

+

$Î£

+

¡

xx

x


oleObject45.bin

