

	ĐỀ 1
	ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ II
MÔN: TOÁN 11



PHẦN I. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn.
Câu 1: Hàm số nào sau đây có đồ thị như hình bên
[image: ]




	A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 2: Trong các bất phương trình sau bất phương trình nào là bất phương trình mũ cơ bản




	A. .	B. .	C. .	D. .



Câu 3: Cho hình chóp  có  vuông góc với mặt đáy . Mệnh đề nào sau đây là đúng?




	A. .	B. .	C. .	D. .





Câu 4: Cho hình chóp  có đáy  là hình thoi tâm . Biết  và . Khẳng định nào dưới đây sai?




	A. .	B. .	C. .	D. .





Câu 5: Cho hình chóp  có đáy  là hình thoi và  vuông góc với mặt phẳng .  Mặt phẳng nào sau đây vuông góc với mặt phẳng  ?




	A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 6: Cho hình lập phương  cạnh  (tham khảo hình vẽ dưới)
[image: ]


Khi đó số đo góc giữa hai mặt phẳng  và  là




	A. .	B. .	C. .	D. .







Câu 7: Cho hình chóp  có đáy là hình vuông tâm  cạnh là  vuông góc với đáy  và . Xác định khoảng cách từ điểm  đến mặt phẳng  ?
[image: ]




	A. .	B. .	C. .	D. .



Câu 8: Cho hai biến cố độc lập  biết . Tính  ?




	A. .	B. .	C. .	D. .





Câu 9: Cho hai biến cố  và  độc lập với nhau. Biết  và . Hãy tính xác suất của biến cố .
c. 0,63 .
	A. 0,97 .	B. 0,93 .	C. 0,8 .





Câu 10: Cho hai biến cố  và  độc lập với nhau. Biết  và . Tính xác suất của biến cố .
	A. 0,4	B. 0,6	C. 0,75 .	D. 0,35 .





Câu 11: Một vật chuyển động theo quy luật , trong đó  là khoảng thời gian tính từ lúc vật bắt đầu chuyển động,  là quãng đường vật chuyển động trong  giây. Tính vận tốc tức thời của vật tại thời điểm .




	A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 12: Tính đạo hàm của hàm số .


	A. .	B. .


	C. .	D. 
PHẦN II. (4,0 điểm) Câu trắc nghiệm đúng sai. Học sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, học sinh chọn đúng hoặc sai.



Câu 1: Cho các hàm số  và các đường cong ,  là đồ thị của bốn hàm số đã cho như hình vẽ.
[image: ]


a) Đồ thị của hàm số  là đường cong .


b) Đồ thị của hàm số  là đường cong .


c) Đồ thị của hàm số  là đường cong .

d) Đồ thị của hàm số  là đường cong ( 6 ay .


Câu 2: Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị hâm sô  tại điểm có hoành độ . Khi đó:
a) Hệ số góc của phương trình tiếp tưyến bằng 1 .

b) Phương trình tiếp tuyến đi qua điểm .


c) Phương trình tiếp tuyến cắt đường thẳng  tại điểm có hoành độ bằng .

d) Phương trình tiếp tuyến vuông góc với đường thẳng .



Câu 3: Cho tứ diện đều . Gọi  là trọng tâm tam giác . Khi đó






a) Các cặp cạnh đối của tứ diện luôn vuông góc.
b)  vuông góc với .
c)  vuông góc với .
d)  vuông góc với .
Câu 4: Một hộp đựng 10 viên bi trong đó có 4 viên bi đỏ,3 viên bi xanh, 2 viên bi vàng, 1 viên bi trắng. Lấy ngẫu nhiên 2 bi.

a) Xác suất biến cố 2 viên lấy ra màu đỏ là .

b) Xác suất biến cố 2 viên lấy ra màu vàng là .

c) Xác suất biến cố 2 viên bi một đỏ, 1 vàng là 

d) Xác suất biến cố 2 viên bi cùng màu là 
PHẦN III. (3,0 điểm) Trắc nghiệm lựa chọn câu trả lời ngắn. Học sinh trả lời từ câu 1 đến câu 6.

Câu 1: Một khối hộp chữ nhật làm từ kim loại rắn có đáy hình chữ nhật kích thước . Khối kim loại này sau đó được nung chảy và đúc lại thành khối chóp đáy hình vuông với độ cao không đổi. Tìm độ dài cạnh đáy của khối chóp này?




Câu 2: Một chất điểm đi được quãng đường  (đơn vị mét) là hàm phụ thuộc thời gian  (đơn vị giây) theo phương trình . Tính vận tốc của chất điểm tại thời điểm 



Câu 3: Có 3 chiếc hộp. Hộp  chứa 3 bi đỏ, 5 bi trắng. Hộp  chứa 2 bi đỏ, 2 bi vàng. Hộp  chứa 2 bi đỏ, 3 bi xanh. Lấy ngẫu nhiên một hộp rồi lấy một bi từ hộp đó. Xác suất để được một bi đỏ.





Câu 4: Cho hình lăng trụ đứng  có đáy là tan giác đều cạnh . Tính góc tạo bởi  và mặt phẳng , biết .

Câu 5: Ông A vay ngân hàng 200 triệu đồng Với lãi suất  một tháng. Cứ sau mỗi tháng kể từ ngày vay ông trả góp số tiền 5 triệu đồng vào cuối tháng (sau khi ngân hàng đã tính lãi). Hỏi sau ít nhất bao nhiêu tháng thì ông A trả hết nợ?




[bookmark: MTBlankEqn]Câu 6: Hai bạn  và  tham gia sơ tuyển vào một câu lạc bộ bắn súng. Mỗi người sẽ bắn 2 viên đạn vào tấm bia. Xác suất bắn trúng tấm bia của  là 0,7 và xác suất bắn trúng tấm bia của  là 0,6 . Người nào bắn cả 2 viên đạn trúng tấm bia được coi là qua vòng sơ tuyển. Dùng sơ đồ hình cây, tính xác suất để trong hai bạn có đúng một bạn qua được vòng sơ tuyển.
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