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Câu 4.14. Tính diện tích của hình phẳng được tô màu trong Hình 4.29.
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Hình 4.29




Câu 4.15. Tính diện tích của hình phẳng giới hạn bởi các đường:
a) ;
b) ;
c) ;
d) .





Câu 4.16. Các nhà kinh tế sử dụng đường cong Lorenz để minh hoạ sự phân phối thu nhập trong một quốc gia. Gọi  là đại diện cho phần trăm số gia đỉnh trong một quốc gia và  là phần trăm tổng thu nhập, mô hình  sẽ đại diện cho một quốc gia mà các gia đình có thu nhập như nhau. Đường cong Lorenz , biểu thị phân phối thu nhập thực tế. Diện tích giữa hai mô hình này, với , biểu thị "sự bất bình đẳng về thu nhập" của một quốc gia. Năm 2005, đường cong Lorenz của Hoa Kỳ có thể được mô hình hoá bởi hàm số




trong đó  được tính từ các gia đình nghèo nhất đến giàu có nhất (Theo . Larson, Brief Calculus: An Applied Approach, 8th edition, Cengage Learning, 2009)
Tìm sự bất bình đẳng thu nhập của Hoa Kỳ vào năm 2005.

Câu 4.17. Tính thể tích của khối tròn xoay sinh ra khi quay hình phẳng giới hạn bởi các đường sau xung quanh truc .





[bookmark: _GoBack]Câu 4.18. Khối chỏm cầu có bán kính  và chiều cao  sinh ra khi quay hình phẳng giới hạn bởi cung tròn có phương trình , trục hoành và hai đường thẳng  xung quanh trục . Tính thể tích của khối chỏm cầu này.
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Hình 4.30







Câu 4.19. Cho tam giác vuông  có cạnh  nằm trên trục  và . Gọi  là khối tròn xoay sinh ra khi quay miền tam giác  xung quanh trục  (H.4.31).
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Hình 4.31



a) Tính thể tích  của  theo a và .


[bookmark: MTBlankEqn]b) Tìm  sao cho thể tích  lớn nhất.
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