
TUẦN 1
Thực hiện từ ngày     9/2024
CHỦ ĐỀ A: MÁY TÍNH VÀ EM
NHỮNG VIỆC LÀM EM CÓ THỂ LÀM ĐƯỢC NHỜ MÁY TÍNH
BÀI 1: LỢI ÍCH CỦA MÁY TÍNH
I. Yêu cầu cần đạt:
 1. Về năng lực:
Năng lực chung
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu và tạo được sản phẩm số theo ý mình.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để tìm ra những việc em có thể làm được nhờ máy tính.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Nêu được lợi ích của máy tính.
Năng lực tin học: 
+ Năng lực NLa: Nêu được ví dụ máy tính giúp em giải trí, học tập, tìm kiếm, trao đổi thông tin và hợp tác với bạn bè.
+ Năng lực NLc: Từ lợi ích của máy tính ứng dụng vào cuộc sống thường ngày.
+ Năng lực NLd: Sử dụng được phần mềm trong việc học và tự học chia sẻ thông tin với bạn bè, người thân.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm ra những việc em có thể làm được nhờ máy tính.
+ Trung thực: Nêu đúng lợi ích của máy tính trong việc học tập.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ về tìm hiểu lợi ích của máy tính, giúp đỡ bạn cùng nhóm để hoàn thành tốt nhiệm vụ của nhóm.
II. Đồ dùng dạy học: 
GV: SGK, SBT, máy tính.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy học chủ yếu:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a, Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b, Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 01 HS lên thực hiện nhiệm vụ
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Những công việc mà em thấy hứng thú khi sử dụng máy tính là: giải toán, học phần mềm Scratch…
- GV gợi mở vào nội dung bài học.
	HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
HS làm việc cá nhân hoặc thảo luận với bạn để tìm câu trả lời


	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới
Hoạt động 2.1. Những việc em có thể làm nhờ máy tính (10’)
a. Mục tiêu: HS xác định được các phần mềm máy tính, các công cụ tìm kiếm mà bản thân có thể sử dụng
b. Nội dung và sản phẩm
- Kiến thức: Các phần mềm máy tính, công cụ tìm kiếm
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 SGK trang 5.
- Sản phẩm: Nêu đúng được các phần mềm, website đúng.
c. Tổ chức hoạt động

	- Yêu cầu HS tìm hiểu nêu các phần mềm, website trong hình 1
+ GV nêu hoạt động và tổ chức cho HS làm việc, đọc hoạt động 1
- GV có thể nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc HS thực hiện nhiệm vụ
+ Yêu cầu nhắc lại các phần mềm, website
+ Giúp đỡ các HS còn gặp khó khăn trong quá trình thực hiện yêu cầu
- Nhận xét quá trình hoạt động của HS
+ GV nêu đáp án của hoạt động:
Hình a: Phần mềm Rapid Typing
Hình b: Website: Google chrome
Hình c: Phần mềm Scratch
Hình d: Website Google Earth
- GV chốt kiến thức: Sử dụng các phần mềm máy tính, em có thể học tập, vui chơi và tạo các sản phẩm số. Đặc biệt, nhờ máy tìm kiếm, em có thể tìm được những thông tin thú vị bổ ích.
	HS lắng nghe để hiểu nhiệm vụ






Quan sát hình 1 trong SGK trang 5





Quan sát lắng nghe nhận xét của GV

	Hoạt động 2.2. Lợi ích của máy tính (10’)
a. Mục tiêu: HS xác định được các lợi ích của máy tính đem lại.
b. Nội dung và sản phẩm
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trong SGK trang 6
- Sản phẩm: Lợi ích của máy tính.
c. Tổ chức hoạt động

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động và làm việc chung với cả lớp

- Yêu cầu HS quan sát hình 2 trang 6 SGK
- GV yêu cầu HS nhắc lại các lợi ích của máy tính theo sơ đồ tư duy trong SGK.
- GV chốt kiến thức và lưu ý cho HS: Máy tính giúp em học tập, giải trí, tìm kiếm, trao đổi thông tin và hợp tác với bạn bè. Ngoài ra, máy tính giúp em rèn luyện được những kĩ năng như gõ bàn phím, sử dụng chuột, soạn thảo văn bản, tạo bài trình chiếu.
	- HS lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ
- HS theo dõi cá nhân


- Quan sát và lắng nghe 

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: HS củng cố lại kiến thức, kĩ năng đã học
b. Nội dung và sản phẩm
- Yêu cầu: Hãy làm bài tập luyện tập SGK trang 6
- Sản phẩm: Nhận biết được đâu không phải là lợi ích của máy tính.
c. Tổ chức hoạt động

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung cả lớp
- Quan sát HS và khuyến khích HS thực hiện yêu cầu hoạt động
- GV nói thêm về các thông tin mà HS chưa nắm rõ.
GV chốt đáp án: Câu sai là : b
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ
- Thực hiện yêu cầu
- HS có thể hỏi những thông tin chưa hiểu

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng lợi ích của máy tính vào học tập
b. Nội dung và sản phẩm
- Yêu cầu: Hãy làm bài tập vận dụng trong SGK trang 6
- Sản phẩm: Nêu được lợi ích của máy tính vào từng tình huống.
c. Tổ chức hoạt động

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động vận dụng
- GV tổ chức cho HS làm bài dưới dạng trò chơi để cả lớp cùng tham gia hoặc giao thành hoạt động về nhà cho HS
- GV nhận xét, nêu thêm các lợi ích khác ngoài câu trả lời của HS.
- Yêu cầu đọc ghi nhớ SGK/6.
	- HS lắng nghe
- HS tham gia thực hiện
- HS lắng nghe, chữa bài của mình.

- Đọc ghi nhớ.


IV. Điều chỉnh sau bài dạy:
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………

TUẦN 2
Thực hành từ ngày 
BÀI 2: THỰC HÀNH TẠO SẢN PHẨM SỐ
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu và tạo được sản phẩm số theo ý mình.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn cùng nhóm để hoàn thiện sản phẩm số.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sáng tạo các sản phẩm số ứng dụng vào học tập
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Ứng dụng các phần mềm đã học vào tạo sản phẩm số
+ Năng lực Nle: Tạo được sản phẩm số theo ý tưởng của bản thân.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm ra những bước tạo sản phẩm số
+ Trung thực: Nêu đúng các sản phẩm số mình đã tạo
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ về tạo sản phẩm số, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành để cùng tạo sản phẩm đạt yêu cầu.
II. Đồ dùng dạy học: 
GV: SGK, SBT, máy tính. HS: SGK, SBT, máy tính.
III. Các hoạt động dạy học chủ yếu:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a, Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b, Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 01 HS lên thực nhiệm vụ
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Những công việc mà em thấy hứng thú khi sử dụng máy tính là: giải toán, học phần mềm Scratch…
- GV gợi mở vào nội dung bài học
	HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
HS làm việc cá nhân hoặc thảo luận với bạn để tìm câu trả lời


	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
2.1. Phần mềm em đã biết (10’)
a. Mục tiêu: HS củng cố lại kiến thức, phần mềm đã học
b. Nội dung và sản phẩm
- Yêu cầu: Hãy thực hiện hoạt động trang 7 SGK
- Sản phẩm: Nhận biết được các phần mềm đã học.
c. Tổ chức hoạt động

	- GV yêu cầu học sinh đọc nội dung hoạt động trong SGK trang 7.
- Tìm hiểu yêu cầu của bài:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời câu hỏi:




- Gọi HS nhận xét
- GV chốt yêu cầu
- Yêu cầu HS thực hiện ra vở ô ly
- Gọi HS trình bày kết quả
- Gọi HS nhận xét kết quả của bạn
- GV chốt đáp án:
+ (1) POWERPOINT
+ (2) MOUSESKILLS
+ (3) WORD
+ (4) RAPIDTYPING
	- Thực hiện yêu cầu đọc hoạt động



- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết các gợi ý  như ở hình 1 SGK/7
+ Bài yêu cầu điền tên các phần mềm theo gợi ý.
- HS nhận xét
- HS lắng nghe
- Thực hiện
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe

	2.2. Thực hành tạo sản phẩm số (15’)
a. Mục tiêu: HS củng cố lại kiến thức, thực hành tạo sản phẩm theo hướng dẫn
b. Nội dung và sản phẩm
- Yêu cầu: Hãy thực hiện yêu cầu trong SGK/7
- Sản phẩm: Bài trình chiếu theo hướng dẫn
c. Tổ chức hoạt động

	- GV yêu cầu đọc nội dung trong SGK/7
- Tìm hiểu yêu cầu của bải
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời câu hỏi:










- Gọi 1HS nhận xét
- GV chốt yêu cầu của đề bài.
- Yêu cầu HS đọc hướng dẫn thực hành trong SGK trang 7,8
- Chia nhóm yêu cầu thực hiện trên máy tính
- Thực hiện theo nhóm 2.
- Quan sát học sinh thực hành, hướng dẫn hs còn gặp khó khăn.
- Gọi HS trình bày kết quả trên máy tính
- Gọi 2HS nhận xét bài của bạn
- GV nhận xét, tuyên dương HS làm tốt, động viên HS làm chưa tốt
	- Thực hiện yêu cầu đọc hoạt động



- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết sử dụng phần mềm trình chiếu để giới thiệu về một phần mềm hoặc website mà em biết.
+ Bài yêu cầu tạo bài trình chiếu và lưu tệp trình chiếu vào thư mục với tên tệp là giới thiệu phần mềm hoặc giới thiệu website.
- 1HS nhận xét
- Nghe lại yêu cầu.
- Đọc hướng dẫn thực hành
- Thực hành theo nhóm máy, 2HS một máy.

- Hỏi lại GV khi chưa hiểu bài
- HS thực hành, các bạn còn lại quan sát

- HS lắng nghe rút kinh nghiệm

	3. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng lợi ích của máy tính vào học tập
b. Nội dung và sản phẩm
- Yêu cầu: Hãy làm bài tập vận dụng trong SGK trang 6
- Sản phẩm: Nêu được lợi ích của máy tính vào từng tình huống.
c. Tổ chức hoạt động

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động vận dụng
- GV tổ chức hướng dẫn cho HS thực hiện trên máy tính hoặc giao thành hoạt động về nhà cho HS
- GV nhận xét, nêu thêm các lợi ích khác ngoài câu trả lời của HS.
- Yêu cầu đọc ghi nhớ SGK trang 8.
	- HS lắng nghe
- HS tham gia thực hiện
- HS lắng nghe, chữa bài của mình.

- Đọc ghi nhớ.


IV. Điều chỉnh sau bài dạy:
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………



TUẦN 3
Thực hiện từ ngày
BÀI 3: LỢI ÍCH CỦA VIỆC SỬ DỤNG MÁY TÍNH THÀNH THẠO
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu được lợi ích của việc sử dụng máy tính thành thạo.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn cùng nhóm để sử dụng các phần mềm thành thạo.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Từ việc sử dụng máy tính thành thạo giúp em làm được nhiều việc hơn và tạo được nhiều sản phẩm tốt hơn.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Sử dụng được các phần mềm để làm được nhiều việc hơn và tạo được nhiều sản phẩm.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để sử dụng được nhiều phần mềm.
+ Trung thực: Nêu đúng được các phần mềm mà em đã biết cách sử dụng.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ sử dụng các phần mềm, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành để ra tạo sản phẩm đạt yêu cầu.
II. Đồ dùng dạy học: 
GV: SGK, SBT, máy tính. HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Một số sản phẩm mà em muốn trình bày đẹp hơn như là một bài thơ, một bài trình chiếu,…
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ

- Trả lời câu hỏi


- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Phần mềm soạn thảo văn bản giúp em tạo được văn bản đẹp. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh xác định được các lợi ích mà phần mềm soạn thảo văn bản mang lại.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Một số lợi ích của phần mềm soạn thảo
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 9
- Sản phẩm: Tạo được sản phẩm như hình 2 trong SGK trang 9
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu học đọc yêu cầu của hoạt động của 1 trong SGK trang 9.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.



- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo nhóm đôi.
- Gọi đại diện các nhóm trả lời
- Gọi nhóm khác nhận xét
- GV chốt dáp án :
(1) Những thao tác cần thực hiện là soạn thảo với chữ tiếng việt, sử dụng trình bày chữ đậm
(2) Em có thể trình bày văn bản ở hình 1 đẹp hơn được
(3) Theo em, văn bản ở Hình 2 được trình đẹp hơn hình 1
(4) Em có muốn tạo văn bản như hình 2.
- GV chốt kiến thức
- GV yêu cầu đọc kết luận SGK trang 9
	- Đọc yêu cầu của hoạt động 1.

- Nghe


- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Hai bạn Hạnh và Trà trình bày một văn bản có nội dung giống như ở Hình 1 và Hình 2.
+ Bài yêu cầu trả lời các câu hỏi từ 1 đến 4 trong hoạt động.
- Nghe
- Thực hiện thảo luận nhóm 2 trả lời câu hỏi.
- Đại diện nhóm lên trả lời câu hỏi
- Nghe







- Nghe
- Đọc theo yêu cầu.

	Hoạt động 2.2. Sử dụng được nhiều phần mềm sẽ tạo được nhiều loại sản phẩm.(10’)
a. Mục tiêu:Giúp HS hiểu được lợi ích từ việc sử dụng được nhiều phần mềm sẽ tạo được nhiều sản phẩm như mong muốn.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách sử dụng các thành thạo các phần mềm 
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trong SGK trang 10
- Sản phẩm: Hiểu thêm được về phần mềm trình chiếu.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động 2 SGK trang 10
- Yêu cầu HS quan sát Hình 3 và trả lời các câu hỏi.
- Gọi lần lượt HS đọc yêu cầu các câu hỏi và trả lời.
- Gọi HS khác nhận xét câu trả lời 
- GV nhận xét và chốt câu trả lời:
(1) Để chèn hình ảnh vào trang chiếu như Hình 3, em cần thực hiện những thao tác là vào Home chọn Insert chọn Picture
(2) Theo em nếu thay hình ảnh trong trang chiếu bằng video nội dung trình bày sẽ rất thú vị
(3) Em muốn tạo được video giới thiệu về Lễ khai giảng năm học mới để chèn vào trang chiếu.
- Yêu cầu HS đọc kết luận trong SGK trang 10
	- Nghe

- Quan sát hình

- Đọc và trả lời câu hỏi

- Nhận xét câu trả lời của bạn.



- Nghe và ghi bài .






- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 10 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng vào phần mềm trình chiếu để thực hiện theo yêu cầu tốt hơn.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 10
- Sản phẩm: Tấm thiệp chúc mừng sinh nhật đẹp và hấp dẫn
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS chia theo nhóm thi nhau tạo sản phẩm xem nhóm nào có sản phẩm đẹp hơn sẽ chiến thắng.
- GV nhận xét các nhóm xem nhóm nào hoạt động tích cực nhóm nào chưa tốt.
- Công bố nhóm chiến thắng
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 10
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu


- Nghe

- Tuyên dương
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh sau bài dạy (Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 4
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ B: MẠNG MÁY TÍNH VÀ INTERNET
TÌM KIẾM THÔNG TIN TRÊN WEBSITE
BÀI 1: TÌM THÔNG TIN TRÊN WEBSITE
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu các thành phần của một website để hiểu và sử dụng.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để tìm ra những việc em có thể tìm kiếm thông tin trên Internet.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sử dụng các website để để tìm kiếm thông tin phục vụ cho học tập và cuộc sống hàng ngày.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLc: Tìm được trên website những thông tin cho trước phù hợp và có ích cho nhiệm vụ đặt ra.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm kiếm, chia sẻ thông tin.
+ Trung thực: Sử dụng website đúng mục đích.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ tìm kiếm, chia sẻ thông tin, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành để biết được lợi ích của việc hợp tác, chia sẻ thông tin.
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT, máy tính kết nối mạng.
HS: SGK, SBT, máy tính kết nối mạng.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ

- Trả lời câu hỏi

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Tìm hiểu các thành phần của một website. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh xác định được các thành phần của website và sử dụng được công cụ tìm kiếm.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Các thành phần của website
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động trong SGK trang 11
- Sản phẩm: Xác định được các thành phần của website trong hình 1 SGK trang 11.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động trang 11 SGK
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo nhóm đôi.
- Gọi đại diện các nhóm trả lời
- Gọi nhóm khác nhận xét
- GV chốt đáp án : Các thành phần của website thường có:
+ Tên website
+ Địa chỉ website
+ Bảng chọn nội dung
+ Công cụ tìm kiếm
- GV chốt kiến thức
- GV yêu cầu đọc kết luận SGK trang 11
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe


- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Truy cập website Bảo tàng dân tộc học Việt Nam theo địa chỉ vme.org.vn/vi
+ Bài yêu cầu: nêu và xác định các thành phần tương ứng trên cửa sổ của website trên hình 1.
- Nghe
- Thực hiện thảo luận nhóm 2 trả lời câu hỏi.
- Đại diện nhóm lên trả lời câu hỏi
- Nghe






- Nghe
- Đọc theo yêu cầu.

	Hoạt động 2.2. Tìm thông tin trên website.(10’)
a. Mục tiêu:Giúp HS hiểu được cách tìm thông tin trên website như mong muốn.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Các cách tìm thông tin trên website
- Yêu cầu: Thực hiện các cách tìm thông tin trên website trong SGK trang 12
- Sản phẩm: Kết quả tìm kiếm từ các cách tìm thông tin trên website.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu tìm các cách tìm thông tin trên website trong SGK.
- Gọi 1HS trả lời
- Gọi 1HS nhận xét
- GV chốt: Có hai cách tìm thông tin trên website.
- Chia nhóm 2 HS một máy tính yêu cầu thực hiện hai cách tìm thông tin trên website.
- Quan sát hướng dẫn HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
- Gọi hai HS thực hiện trên máy tính của GV HS còn lại quan sát và nhận xét.
- GV nhận xét bài của HS và chốt kiến thức
- Yêu cầu HS đọc kết luận trong SGK trang 12.
	- Đọc SGK và trả lời

- 1HS trả lời
- 1HS nhận xét
- Nghe

- Chia nhóm thực hành.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện
- Nghe

- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 12 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng vào tìm kiếm thông tin về Câu lạc bộ Khoa học kĩ thuật của nhà thiếu nhi TP Hồ Chí Minh.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 12
- Sản phẩm: Tìm kiếm được các thông tin trên website: nhathieunhitphcm.com.vn.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS chia theo nhóm thi nhau tìm kiếm các thông tin nhóm nào nhanh hơn sẽ chiến thắng.
- GV nhận xét các nhóm xem nhóm nào hoạt động tích cực nhóm nào chưa tốt.
- Công bố nhóm chiến thắng
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 12
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu


- Nghe

- Tuyên dương
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh sau bài dạy (Nếu có)
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 5
Thực hiện từ ngày
BÀI 2: HỢP TÁC, TÌM KIẾM VÀ CHIA SẺ THÔNG TIN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu được lợi ích của việc hợp tác với bạn trong tìm kiếm thông tin.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn cùng nhóm để tìm kiếm thông tin phù hợp.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Từ việc hợp tác với các bạn tìm kiếm thông tin giúp cho việc học tập được tốt hơn.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLc: Hợp tác, tìm kiếm và chia sẻ được thông tin với các bạn trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ học tập được giao với sự trợ giúp của máy tính.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm kiếm, chia sẻ thông tin.
+ Trung thực: Sử dụng website đúng mục đích.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ tìm kiếm, chia sẻ thông tin, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành để biết được lợi ích của việc hợp tác, chia sẻ thông tin.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT, máy tính kết nối mạng
HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Nhiệm vụ tìm kiếm thông ti về bảo tàng nên giao cho một nhó bạn hợp tác thực hiện. Vì sẽ tìm được nhiều thông tin hơn, nhanh hơn.
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi


- Nghe


- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Hợp tác, tìm kiếm thông tin. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh hiểu được việc hợp tác tìm kiếm thông tin có lợi như thế nào.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Xác định được nội dung và thông tin khi tìm kiếm thông tin.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 13
- Sản phẩm: Xác định được các thông tin trong bảng 1 SGK trang 13.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 13 SGK
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo nhóm đôi.
- Gọi đại diện các nhóm trả lời
- Gọi nhóm khác nhận xét
- GV chốt đáp án : 
- GV chốt kiến thức
- GV yêu cầu đọc kết luận SGK trang 13
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe


- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Những thông tin cần tìm kiếm về bảo tàng dân tộc học Việt Nam ở bảng 1 trang 13 SGK.
+ Bài yêu cầu: Cùng hợp tác tìm kiếm thông tin trong bảng 1

- Nghe
- Thực hiện thảo luận nhóm 2 trả lời câu hỏi.
- Đại diện nhóm lên trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe
- Đọc theo yêu cầu.

	Hoạt động 2.2. Hợp tác, chia sẻ thông tin.(10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS hiểu được hợp tác, chia sẻ thông tin có lợi như thế nào.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách chia sẻ thông tin 
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 14 SGK.
- Sản phẩm: Cách hợp tác, chia sẻ thông tin.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc các bước chia sẻ thông tin qua ở đĩa ngoài trong SGK trang 14.
- Gọi 1HS trả lời: Có mấy bước chia sẻ thông tin bằng ổ đĩa ngoài.
- Gọi 1HS nhận xét
- GV chốt: Có 6 bước sử dụng ở đĩa ngoài để chia sẻ thông tin.
- Chia nhóm 2 HS một máy tính yêu cầu thực hiện các bước trong SGK.
- Quan sát hướng dẫn HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
- Gọi hai HS thực hiện trên máy tính của GV HS còn lại quan sát và nhận xét.
- GV nhận xét bài của HS và chốt kiến thức
- Yêu cầu HS đọc kết luận trong SGK trang 14.
	- Đọc SGK và trả lời

- 1HS trả lời

- 1HS nhận xét
- Nghe

- Chia nhóm thực hành.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện
- Nghe

- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 14 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên trả lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng chia sẻ những tệp ảnh với các bạn.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 14.
- Sản phẩm: Nêu được cách chia sẻ tệp ảnh.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS chia theo nhóm thi nhau kể các cách chia sẻ tệp ảnh mà em có thể làm được nhóm nào kể đúng thực hiện chia sẻ được sẽ chiến thắng.
- GV nhận xét các nhóm xem nhóm nào hoạt động tích cực nhóm nào chưa tốt.
- Công bố nhóm chiến thắng
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 14
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu


- Nghe

- Tuyên dương
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 6
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ C: TỔ CHỨC LƯU TRỮ, TÌM KIẾM VÀ TRAO ĐỔI THÔNG TIN
C1. TÌM KIẾM THÔNG TIN TRONG GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
BÀI 1: THU THẬP VÀ TÌM KIẾM THÔNG TIN TRONG GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ.
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu và giải quyết các vấn đề gặp phải trong học tập và trong cuộc sống.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng tìm ra các cách giải quyết vấn đề gặp phải.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLc: Giải thích được sự cần thiết, tầm quan trọng của việc thu thập và tìm kiếm thông tin trong giải quyết vấn đề.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để thu thập tìm kiếm thông tin trong giải quyết vấn đề.
+ Trung thực: Biết được thông tin nào đúng, đủ thông tin nào còn thiếu để giải quyết vấn đề một cách tốt nhất.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ thu thập, tìm kiếm thông tin, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành để biết được vai trò của thông tin trong giải quyết vấn đề.
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Để tính được diện tích vườn rau của bác Phương em cần biết chiều rộng, chiều dài của mảnh vườn. 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ

- Trả lời câu hỏi

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới
2.1. Vai trò của thông tin trong giải quyết  vấn đề.(10’)
a. Mục tiêu: Học sinh xác định vai trò của thông tin trong giải quyết vấn đề.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Vai trò của thông tin trong giải quyết vấn đề.
- Yêu cầu: Thực hiện ví dụ trong SGK trang 15
- Sản phẩm: Xác định được các thông tin cần biết.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc ví dụ trong SGK trang 15
- Xác định được các thông tin cần biết
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tiễn, em cần có đầy đủ thông tin để có thể giải quyết được vấn đề đó.
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 15.
	- Đọc ví dụ

- Trả lời các thông tin
- Nghe
- Nghe

- Đọc kết luận.

	2.2. Thu thập và tìm kiếm thông tin trong giải quyết vấn đề.
a. Mục tiêu: Giúp HS hiểu được để giải quyết được một vấn đề cần xác định được đầy đủ thông tin phù hợp.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cần xác định đầy đủ thông tin phù hợp để giải quyết vấn đề.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động trong SGK trang 16.
- Sản phẩm: Các thông tin trong phần khỏi động.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc hoạt động trong SGK trang 16
- Yêu cầu hoạt động cá nhân sau đó báo cáo kết quả.
- Gọi 1HS trả lời câu hỏi của hoạt động
- GV gọi 1HS nhận xét
- GV chốt đáp án
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 16
	- Đọc hoạt động

- Thực hiện yêu cầu
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Đọc kết luận

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 16 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng thu thập và tìm kiếm thông tin.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 16.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 16
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 7
Thực hiện từ ngày
BÀI 2: THỰC HÀNH TÌM KIẾM VÀ CHỌN THÔNG TIN TRONG GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm kiếm và chọn thông tin để giải quyết vấn đề.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Hợp tác được với người khác để giải quyết vấn đề cụ thể.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cụ thể vào từng tình huống trong học tập và thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Tìm kiếm và chọn được thông tin phù hợp với vấn đề cần giải quyết.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm kiếm, chọn thông tin.
+ Trung thực: Trình bày bản thu hoạch trung thực.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ tìm kiếm, chọn thông tin, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT, máy tính kết nối mạng
HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Khi giải trò chơi ô chữ, em cần tìm thông tin hữu ích ở phần gợi ý để đoán ra các chữ.
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi


- Nghe


- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Giải ô chữ. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh hiểu được việc tìm kiếm và chọn thông tin cho từng tình huống cụ thể.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Xác định được nội dung và thông tin khi tìm kiếm thông tin để giải ô chữ.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 17.
- Sản phẩm: Xác định được các thông tin trong hình 1 SGK trang 17.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 17 SGK
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo hàng ngang gợi ý.
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án : COMPUTER nghĩa là máy tính
- GV chốt kiến thức
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Bảng 1 cung cấp thông tin về các từ tên ô chữ ở các hàng trong hình 1 SGK trang 17.
+ Bài yêu cầu: Thảo luận nhóm để tìm từ khóa tiếng Anh trên hàng dọc được tô đậm và cho biết nghĩa tiếng việt của từ đó.
- Nghe
- Thực hiện yêu cầu trả lời câu hỏi.
- Nghe
- Trả lời
- Nghe
- Nghe



	2.2. Tìm thông tin và hợp tác trong giải quyết vấn đề.(10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS biết làm bản thu hoạch sau mỗi một tình huống cụ thể.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được mẫu bản thu hoạch
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trong SGK trang 18.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bản thu hoạch vào vở.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc hoạt động 2 trong SGK trang 18
- Yêu cầu hoạt động cá nhân sau đó báo cáo kết quả.
- Gọi 1HS trả lời câu hỏi của hoạt động
- GV gọi 1HS nhận xét
- GV chốt đáp án
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 18
	- Đọc hoạt động

- Thực hiện yêu cầu
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Đọc kết luận

	3. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng thu thập và tìm kiếm thông tin để làm bài trình chiếu.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 18.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………



TUẦN 8
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ C: C2. CÂY THƯ MỤC VÀ TÌM KIẾM TỆP TRÊN MÁY TÍNH
BÀI 1: THỰC HÀNH TẠO CÂY THƯ MỤC
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Thực hiện được việc tạo các thư mục từ cấu trúc cây.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để thực hành tại thư mục và tệp phù hợp.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng sắp xếp tệp và thư mục vào trong học tập và thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Tổ chức lưu trữ được các tệp, thư mục bằng cấu trúc cây hợp lí.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tạo được thư mục.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ tạo thư mục, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT, máy tính.
HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (5’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Bạn Đức Minh có thể tạo cây thư mục dạng dọc để lưu trữ các tệp ảnh, nhạc, video.
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi


- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động hình thành kiến thức mới
2.1. Sơ đồ tổ chức cây thư mục (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh hiểu được việc tổ chức, sắp xếp các tệp và thư mục trên máy tính một cách hợp lí sẽ thuận tiện trong việc tìm kiếm.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Xác định được các dạng cây thư mục.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động trong SGK trang 19.
- Sản phẩm: Xác định được cách tổ chức lưu trữ nào dễ dàng sử dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động trang 19 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo hàng ngang gợi ý.
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án: Sơ đồ cây thư mục của bạn Đức Minh giúp phân loại và tìm được tệp dễ dàng hơn.
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 19 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Bạn Thế Vinh và  Đức Minh đã lưu trữ các tệp của mình theo hai sơ đồ cây thư mục như ở hình 1 trong SGK trang 19.
+ Bài yêu cầu: Lựa chọn cách tổ chức lưu trữ của bạn nào giúp phân loại và tìm được dễ dàng hơn.
- Nghe
- Trả lời

- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe


- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Thực hành tạo thư mục (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS biết tạo thư mục theo yêu cầu.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các bước tạo thư mục.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động thực hành trang 20 SGK.
- Sản phẩm: Tạo được thư mục theo yêu cầu.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung thực hành trong SGK
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.



- Nhận xét câu trả lời.
- Chia nhóm 2HS một máy tính thực hiện bài thực hành
- Trước khi thực hiện yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành trong SGK trang 20.
- Quan sát học sinh, hướng dẫn học sinh còn gặp khó khăn khi tạo thư mục.
- Gọi 1 nhóm lên báo cáo kết quả thực hành.
- GV nhận xét, tuyên dương nhóm thực hiện tốt.
	- Đọc nội dung thực hành.


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Sơ đồ của bạn Đức Minh trong hoạt động ở mục 1.
+ Bài yêu cầu: Tạo các thư mục tương ứng với sơ đồ cây thư mục của bạn Đức Minh.
- Nghe
- Thực hiện nhóm đôi.

- Đọc hướng dẫn thực hành.


- Hỏi lại GV nếu cần.
- Các nhóm còn lại quan sát.
- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (10’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng để nhận biết các thư mục chưa hợp lí.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 20.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 9
Thực hiện từ ngày
BÀI 2: TÌM KIẾM TỆP VÀ THƯ MỤC
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm kiếm tệp và thư mục khi biết tên cho trước.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tìm kiếm tệp và thư mục phù hợp.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng phân biệt các dạng hiển thị tệp, thư mục.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLc: Sử dụng được công cụ tìm kiếm trên máy tính để tìm tệp và thư mục. Lựa chọn được kiểu bố cục hiển thị để xem các tệp và thư mục.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm kiếm tệp và thư mục.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ tìm kiếm tệp và thư mục, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Việc mở từng thư mục để tìm kiếm tệp sẽ rất mất thời gian.
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Tìm kiếm tệp, thư mục. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh sử dụng được công cụ tìm kiếm trên máy tính đê tìm tệp và thư mục.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Xác định được các bước tìm kiếm tệp theo tên.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 21.
- Sản phẩm: Xác định được các bước tìm kiếm tệp trong hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động trang 21 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo hàng ngang gợi ý.
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án: Có 3 bước tìm kiếm tệp theo tên.
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 21 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Các bước tìm kiếm tệp Bao ve moi truong trong ổ đĩa D: như hình 1 trong SGK trang 21.
+ Bài yêu cầu: Từ các bước tìm kiếm tệp ở hình 1 hãy nêu cách tìm kiếm một tệp khi biết tên tệp.
- Nghe
- Trả lời

- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe


- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Các dạng hiển thị tệp, thư mục (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS biết được cách chọn các dạng hiển thị trong dải lệnh View.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các dạng hiển thị tệp, thư mục.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 22 SGK.
- Sản phẩm: So sánh được các dạng hiển thị với nhau.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 22.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 22.
	- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần
- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 23 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tìm kiếm tệp, thư mục.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 23.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 23
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 10
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ D: ĐẠO ĐỨC, PHÁP LUẬT VÀ VĂN HÓA TRONG MÔI TRƯỜNG SỐ
BẢN QUYỀN NỘI DUNG THÔNG TIN
BÀI HỌC: TÔN TRỌNG QUYỀN TÁC GIẢ KHI SỬ DỤNG NỘI DUNG THÔNG TIN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu các thông tin về bản quyền tác giả.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng tìm ra các cách thể hiện tôn trọng bản quyền, tính riêng tư của thông tin.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Giải thích được một số khái niệm liên quan đến bản quyền nội dung thông tin 
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLb: Nhận biết và giải thích được sơ lược một số vấn đề đạo đức và tính hợp lệ của việc truy cập nội dung, việc bảo mật thông tin.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm hiểu các thông tin về tôn trọng bản quyền, sự bảo mật thông tin.
+ Trung thực: Phải tôn trọng sụ bảo mật và tính riêng tư của thông tin.
+ Trách nhiệm: Cần thể hiện sự đồng tình với những hiện tượng sai trái trong truy cập và sử dụng nội dung thông tin.
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Bản quyền nội dung thông tin. (7’)
a. Mục tiêu: Học sinh hiểu được muốn sử dụng một nội dung thông tin phải có bản quyền.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Hiểu được bản quyền nội dung thông tin là gì.
- Yêu cầu: Đọc nội dung bản quyền nội dung thông tin trong SGK trang 24.
- Sản phẩm: Nắm được các thông tin trong SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu 1HS đọc nội dung trong SGK trang 24.
- Hiểu thế nào là bản quyền nội dung thông tin
- Gọi 1HS trả lời
- Gọi 1HS nhận xét
- GV chốt kiến thức: Bản quyền nội dung thông tin là quyền quyết định ai được sử dụng, sao chép thay đổi nội dung thông tin đó.
- Đưa câu hỏi thế nào là thông tin có bản quyền?


- Gọi 1HS trả lời
- Gọi 1HS nhận xét
- GV chốt lại kiến thức.
	- Đọc nội dung

- Nghe câu hỏi

- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe



- Trả lời: Bản quyền nội dung thông tin được cấp cho tác giả hoặc chủ sở hữu của nội dung thông tin và thông tin đó được gọi là thông tin có bản quyền.
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Tôn trọng bản quyền nội dung thông tin (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS hiểu được tôn trọng bản quyền nội dung thông tin là gì.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các vi phạm nào là vi phạm bản quyền nội dung thông tin.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 1 trang 25 SGK.
- Sản phẩm: Trả lời được hoạt động 1 trang 25 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung hoạt động 1
- Gọi 1 HS đọc yêu cầu
- Chia nhóm 2HS thảo luận trả lời câu hỏi
- Gọi 1 nhóm lên trình bày
- Gọi nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt đáp án
- Yêu cầu đọc nội dung trong SGK trang 25
- Gọi 1 HS lên trả lời những vi phạm hay gặp về vi phạm bản quyền.
- GV nhận xét, chốt đáp án.
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 25.
	- Đọc nội dung hoạt động 1.
- Đọc yêu cầu
- Chia nhóm thực hiện.
- Trả lời
- Nhận xét.
- Nghe
- Nghe
- Đọc

- Trả lời

- Nghe
- Đọc.

	Hoạt động 2.3. Tôn trọng sự bảo mật và tính riêng tư của thông tin  (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS hiểu được tôn trọng sự bảo mật và tính riêng tư của thông tin cần thiết như nào.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các nội dung về bảo mật và tính riêng tư của thông tin.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 26 SGK.
- Sản phẩm: Trả lời được hoạt động 2 trang 26 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 26.
- Gọi 1 HS đọc và trả lời câu hỏi
- Gọi 1 HS nhận xét
- GV nhận xét, chốt đáp án
- Yêu cầu đọc nội dung trang 26
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 26
	- Đọc nội dung

- Đọc, trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Đọc
- Đọc

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 26 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên trả lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng để nhận biết hành vi nào là vi phạm đạo đức và không hợp lệ.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 26.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 16
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 11
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ E: ỨNG DỤNG TIN HỌC
THỰC HÀNH SOẠN THẢO VĂN BẢN
BÀI 1: THỰC HÀNH CHỌN VÀ SAO CHÉP KHỐI VĂN BẢN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tự thực hành được chọn và sao chép khối văn bản
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực Nld: Thực hiện thành thạo các thao tác chọn và sao chép khối văn bản.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức:
 - GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Thực hành làm bài tập điền từ. (15’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Biết cách sử dụng các lệnh Copy, Paste, Save.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 27.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 27.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 27.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.






- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 27.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Có tệp văn bản Bài tập điền từ với nội dung trong SGK
+ Bài yêu cầu: Mở tệp và sao chép khối văn bản màu tím xuống dòng “ Bài làm” rồi làm bài tập điền từ trên đoạn văn đó. Lưu thành văn bản sau khi hoàn thành.
- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 4 bước.

- HS đọc


- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.

- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành soạn thảo văn bản có nhiều cụm từ trùng lặp.(12’)
a. Mục tiêu: Giúp HS thực hành được văn bản có nhiều từ trùng lặp.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Luyện tập cách sử dụng lệnh Copy, Paste, Save. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 28 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 28 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu  đọc nội dung bài thực hành trang 28 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ













- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Một nhóm bạn đang tập hát bài “Hạt gạo làng ta” của nhạc sĩ Trần Viết Bình (Thơ Trần Đăng Khoa). Mỗi đoạn bắt đầu bằng điệp ngữ “Hạt gạo làng ta”.
+ Bài yêu cầu: Tạo tệp văn bản mới và soạn thảo nội dung như trong SGK để nhắc lời cho các bạn khi hát. Khi soạn thảo em sử dụng thao tác sao chép để không phải gõ lại điệp ngữ nhiều lần. Lưu văn bản với tên tệp Lời nhắc bài hát Hạt gạo làng ta.
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 4 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo tệp văn bản với nội dung có một số từ trùng lặp.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 28.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 12
Thực hiện từ ngày
BÀI 2: THỰC HÀNH XÓA VÀ DI CHUYỂN KHỐI VĂN BẢN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tự thực hành được xóa và di chuyển khối văn bản.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Thực hiện thành thạo các thao tác chọn, xóa và di chuyển khối văn bản.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Trong thao tác di chuyển một khối văn bản, bước chọn khối văn bản không phải là bước cuối cùng. Em không đồng ý với bạn Hiền. Vì nó là bước đầu tiên.
 - GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Thực hành thao tác xóa khối văn bản. (15’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Biết cách sử dụng lệnh Delete.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 29.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 29.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 29.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.








- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 29.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Cho biết trong thư mục Tập soạn thảo văn bản có tệp văn bản Tập sửa đoạn văn với nội dung trong SGK.
+ Bài yêu cầu: Mở tệp văn bản và sao chép đoạn văn bản trong ngoặc kép xuống dưỡi dòng “Bài làm” rồi xóa các khối văn bản màu tím. Lưu thành văn bản sau khi chỉnh sửa.
- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 3 bước.

- HS đọc


- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.

- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành thao tác di chuyển khối văn bản.(12’)
a. Mục tiêu: Giúp HS di chuyển được khối văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Luyện tập cách sử dụng lệnh Cut, Paste, Save. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 30 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 30 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu  đọc nội dung bài thực hành trang 30 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ










- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Trong thư mục Tập soạn thảo văn bản có tệp văn bản Luyện viết văn với nội dung trong SGK trang 30
+ Bài yêu cầu: Hãy sao chép đoạn văn bản trong ngoặc kép xuống dưới dòng “Bài làm” rồi đổi vị trí hai khối văn bản màu tím và màu xanh cho nhau. Lưu văn bản sau khi chỉnh sửa.
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 3 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng sao chép, xóa, di chuyển khối văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 30.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 13
Thực hiện từ ngày
THỰC HÀNH CHÈN ẢNH VÀO VĂN BẢN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tự thực hành chèn ảnh vào văn bản.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Thực hiện thành thạo thao tác chèn ảnh vào văn bản.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: Chọn hình 1 của bạn Lâm vì hình ảnh đẹp dễ nhìn hơn.
 - GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Thực hành chèn ảnh có trong máy tính vào văn bản. (15’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Chèn được ảnh vào văn bản.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 31.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 31.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 31.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.







- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 31.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Tệp văn bản Vịnh Hạ Long trong thư mục Tập soạn thảo văn bản. Tệp có nội dung như hình 1 nhưng chưa có ảnh.
+ Bài yêu cầu: Chọn một ảnh phù hợp có trong máy tính để chèn vào văn bản, tạo khung viền cho ảnh và lưu kết quả.
- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 5 bước.

- HS đọc


- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.

- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành chèn ảnh được tìm từ internet vào văn bản.(12’)
a. Mục tiêu: Giúp HS chèn được ảnh từ internet vào văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng dải lệnh Insert trong nhóm lệnh Illustrations để chèn ảnh. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 32 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 32 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung bài thực hành trang 32 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ






- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Văn bản có nội dung như hình 4 trong SGK trang 32
+ Bài yêu cầu: Hãy tạo một tệp văn bản với nội dung như ở hình 4, trong đó ảnh chèn vào văn bản được tìm từ internet.
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 6 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng chèn ảnh vào văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 30.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 14
Thực hiện từ ngày
BÀI 4: ĐỊNH DẠNG KÍ TỰ
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Nhận biết được các lệnh định dạng kí tự thuộc nhóm lệnh Font của dải lệnh Home.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để thực hành định dạng kí tự.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cụ thể vào từng tình huống trong học tập và thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Thực hiện được thao tác định dạng kí tự để trình bày văn bản đẹp hơn: chọn phông, kiểu, cỡ (kích thước) và màu sắc cho chữ.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để thực hành định dạng kí tự.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ thực hành định dạng kí tự, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Nhóm lệnh định dạng kí tự. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh nhận biết và sử dụng được nhóm lệnh định dạng kí tự.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nhận biết và sử dụng được nhóm lệnh định dạng kí tự.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 34.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1 trong SGK trang 34.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 34 SGK



- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.



- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời từng ý trong câu hỏi hoạt động 1.
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án 
- GV chốt kiến thức
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.









- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Hình 3 gồm nhóm lệnh định dạng kí tự
+ Bài yêu cầu: Cho biết những lệnh để chọn phông, kiểu, kích thước, màu sắc cho kí tự.
- Nghe
- Thực hiện yêu cầu trả lời câu hỏi.
- Nghe
- Trả lời
- Nghe
- Nghe
- Nghe


	2.2. Thực hiện định dạng kí tự.(10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS thực hành được định dạng kí tự.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các bước định dạng kí tự.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trong SGK trang 35.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc hoạt động 2 trong SGK trang 35
- Yêu cầu hoạt động cá nhân sau đó báo cáo kết quả.
- Gọi 1HS trả lời câu hỏi của hoạt động
- GV gọi 1HS nhận xét
- GV chốt đáp án
	- Đọc hoạt động

- Thực hiện yêu cầu
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 14 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên trả lời câu hỏi theo từng bài.
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng định dạng kí tự vào từng trường hợp cụ thể.
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 35.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS chia theo nhóm thực hiện.
- GV nhận xét các nhóm xem nhóm nào hoạt động tích cực nhóm nào chưa tốt.
- Công bố nhóm chiến thắng
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 35.
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu

- Nghe

- Tuyên dương
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………



TUẦN 15
Thực hiện từ ngày
BÀI 5: THỰC HÀNH TỔNG HỢP SOẠN THẢO VĂN BẢN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tự thực hành soạn thảo văn bản.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Trình bày được văn bản một cách hợp lí nhờ các thao tác: định dạng kí tự, chèn ảnh, chọn, sao chép và di chuyển khối văn bản.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Thực hành sử dụng định dạng kí tự và chèn ảnh để trình bày văn bản. (15’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng các lệnh Copy và Paste để sao chép khối văn bản.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 36.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 36.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 36.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.







- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 36.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Nội dung một bài viết về Trung Thu như hình 1 trong SGK trang 36.
+ Bài yêu cầu: Hãy tạo tệp văn bản về chủ đề Tết Trung Thu với nội dung và ảnh được bố trí như ở hình 1. Lưu và đặt tên tệp là Tết Trung Thu.
- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 4 bước.

- HS đọc


- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.

- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành sử dụng các thao tác với khối văn bản để chỉnh sửa văn bản.(12’)
a. Mục tiêu: Giúp HS có thể chỉnh sửa được văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng các lệnh Cut, Copy, Paste. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 37 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 37 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung bài thực hành trang 37 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ









- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Một bài viết về Tết Trung thu sau khi bổ sung thêm nội  dung và ảnh.
+ Bài yêu cầu: Hãy mở tệp văn bản Tết Trung thu và đổi vị trí hai câu cuối cùng cho nhau, tiếp theo bổ sung thêm một đoạn viết ngắn về Tết Trung thu, chèn thêm ảnh minh họa để được kết quả như ở hình 2 và lưu tệp văn bản.
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 3 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng định dạng kí tự, chèn ảnh vào văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 37.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 16
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ E: LỰA CHỌN 2: SỬ DỤNG CÔNG CỤ ĐA PHƯƠNG TIỆN HỖ TRỢ TẠO SẢN PHẨM ĐƠN GIẢN.
BÀI 1: SỬ DỤNG WEBSITE YOUTUBE KIDS
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu cách sử dụng website YouTube Kids.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLa: Sử dụng được website YouTube Kids đề tìm kiếm, lựa chọn video phù hợp với lứa tuổi.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
 - GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Tìm hiểu Website YouTube Kids. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh biết sử dụng Website YouTube Kids.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Xác định được các bước khi sử dụng Website.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 43.
- Sản phẩm: Xác định được các bước tìm kiếm và lựa chọn video.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 43 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.






- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS thực hiện từng yêu cầu
- Gọi HS thực hiện
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 44 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Các bước tìm kiếm và lựa chọn video như hình 2 trang 43 SGK.
+ Bài yêu cầu: Hãy thực hiện các bước như bạn Đức Minh đã làm ở Hình 1 để bắt đầu dử dụng YouTube Kids. Sau đó thực hiện tìm kiếm video hướng dẫn cách gấp máy bay giấy theo các bước như trong Hình 2.
- Nghe
- Quan sát
- Thực hiện
- Nhận xét
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Một số chức năng điều khiển video trên YouTube Kids (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS biết được một số chức năng điều khiển video trên YouTube Kids.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng được một số chức năng điều khiển trên YouTube Kids.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 44 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 44.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 44.
	- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần
- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 44 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tìm kiếm video.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 44.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 44
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 17
Thực hiện từ ngày
ÔN TẬP HỌC KÌ 1
I. Yêu cầu cần đạt
1. Về năng lực
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Ôn tập kiến thức đã học.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Tự soạn thảo văn bản đẹp mắt theo chủ đề cho trước.
Năng lực Tin học: 
Năng lực NLd: Thực hiện được các thao tác với phần mềm.
2. Về phẩm chất
- Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập trong việc trả lời các câu hỏi trắc nghiệm.
- Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ các nhiệm vụ học tập trong việc thực hành trên máy tính.
II. Đồ dùng dạy học
	- GV: SGK, SGV, bài giảng điện tử, đề cương ôn tập.
	- HS: SGK, SBT, vở ghi.
III. Các hoạt động dạy học:
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a.Mục tiêu: Tạo hứng thú cho HS trước khi vào bài học.
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV đặt câu hỏi: Hãy cho biết em đã thực hiện được các thao tác nào trên máy tính.
- Gọi 3-5 HS chia sẻ
- GV nhận xét, chốt và kết hợp giới thiệu bài mới.
- GV viết đầu bài lên bảng.
	- Suy nghĩ

- 3-5 HS chia sẻ 
- Lắng nghe 
- Ghi bài vào vở

	2. Hoạt động luyện tập (10’)
a. Mục tiêu: HS  nhớ lại  các nội dung kiến thức đã học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV phát đề cương ôn tập
- GV lần lượt chiếu các câu hỏi tổng hợp trong đề cương ôn tập
- Cho HS làm từng câu bằng bút chì
- Gọi 1-2 HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- Gv chốt ý đúng
	- Nhận đề cương
- Quan sát, đọc thầm

- Làm bài bằng bút chì
- 1-2 HS trả lời
-  HS khác nhận xét
- Lắng nghe, chữa bài.

	Mỗi câu 0.5 điểm

	Câu 1. B
Câu 2. D
Câu 3. A
	Câu 4. D
Câu 5. A
Câu 6. B
	Câu 7. D
Câu 8. C
Câu 9. A
	Câu 10. A
Câu 11. B
Câu 12. C


Câu 1. Máy tính giúp em làm được tốt nhất việc nào dưới đây?
Giải trí sau mỗi buổi học.
Tìm kiếm thông tin trên Internet.
Tạo sản phẩm thủ công.
Cùng bạn giải bài tập về nhà.
Câu 2. Điều nào sau đây cho biết nếu sử dụng máy tính thành thạo em sẽ làm được nhiều việc hơn?
Soạn thảo văn bản thành thạo giúp tạo được văn bản đẹp.
Sử dụng phần mềm trình chiếu sẽ tạo được bài trình bày hấp dẫn.
Lập trình trực quan giúp tạo được chương trình trò chơi trên máy tính.
Sử dụng được nhiều phần mềm sẽ tạo được nhiều sản phẩm.
Câu 3. Phần mềm soạn thảo văn bản giúp em thực hiện được ý tưởng nào dưới đây?
Soạn thảo văn bản đẹp nhờ định dạng chữ và chèn ảnh sinh động.
Thực hiện thành thạo các thao tác đối với khối văn bản.
C. Gõ văn bản tiếng Việt với nội dung tùy ý và định dạng chữ phong phú.
     D. Mở tệp văn bản đã có để chỉnh sửa nội dung và lưu sang một tệp mới.
Câu 4. Thao tác nào sau đây giúp em tìm được trang web của một trên website cho trước những thông tin phù hợp với nhiệm vụ đặt ra?
     A. Tìm tên của website và các thành phần của website đó.
    B. Kiểm tra xem website có công cụ tìm kiếm không.
    C. Tìm trên bảng chọn nội dung có tên trang web cần tìm không.
    D. Nháy chuột vào siêu liên kết dẫn đến trang web cần tìm.
Câu 5. Cách nào sau đây tốt nhất giúp nhóm em chia sẻ thông tin giữa các máy tính khi cùng giải quyết nhiệm vụ đã đặt ra?
Sử dụng ổ đĩa ngoài để sao chép thông tin giữa các máy tính.
Cử một số bạn tìm kiếm thông tin trên Internet để chia sẻ lại với nhóm.
Phân công mỗi bạn chia sẻ thông tin trên máy tính mình đang dùng.
Chọn một máy tính để trình bày thông tin cần trao đổi, thảo luận.
Câu 6. Điều nào sau đây đúng nhất khi nói về tầm quan trọng của việc thu thập và tìm kiếm thông tin trong giải quyết vấn đề?
A. Thông tin thu thập, tìm kiếm được giúp hiểu rõ vấn đề.
        B. Cách giải quyết vấn đề dựa trên thông tin thu thập, tìm kiếm được.
       C. Vấn đề sẽ giải quyết được nếu thông tin thu thập được là phù hợp.
D. Vấn đề đặt ra không giải quyết được nếu thu thập thiếu thông tin.
Câu 7. Phân công nào sau đây không phù hợp trong một nhóm các bạn khi cùng nhau tạo một văn bản với nội dung và ảnh minh họa theo yêu cầu cho trước?
       A. Một bạn tìm kiếm ảnh phù hợp trên Internet.
       B. Một bạn tìm kiếm ảnh phù hợp trên máy tính.
C. Một bạn tạo văn bản và chèn ảnh đã nhận được.
D. Một bạn tạo văn bản theo yêu cầu và các bạn còn lại góp ý.
Câu 8. Một người muốn xem một số hiện vật trong một nhà bảo tàng. Người đó cần tìm hiểu thông tin nào dưới đây trên website của bảo tàng?
A.Thời gian mở cửa.                                            B. Giá vé.
        C. Sơ đồ các phòng trưng bày.                           D. Nội qui của bảo tàng.
Câu 9. Trên phần mềm quản lí tệp trong Windows 10 (hoặc Windows 11), em cần sử dụng công cụ nào dưới đây để tìm kiếm tệp?
A. [image: ]                                                  B. [image: ].
C. [image: ].                                                              D.[image: ] .
Câu 10. Em đồng ý với hành động nào sau đây ?
A. Chia sẻ nhật kí của mình cho bạn thân đọc.
B. Cho người lạ số điện thoại của bố mẹ.
C. Đưa bài làm của mình cho bạn xem trong giờ kiểm tra.
D. Tạo một video có sử dụng ảnh của bạn khi chưa xin phép bạn đó.
Câu 11. Câu nào sau đây nêu đúng về bản quyền nội dung thông tin?
A. Tác giả của một tác phẩm là người duy nhất có bản quyền sử dụng nội dung thông tin của tác phẩm đó.
B. Người có bản quyền nội dung thông tin có quyền cho phép ai được sử dụng thông tin đó.
C. Người không có bản quyền nội dung thông tin chỉ được phép chia sẻ thông tin và không được thay đổi nội dung thông tin.
D. Pháp luật Việt Nam không qui định về bản quyền nội dung thông tin.
Câu 12. Phát biểu nào sau đây không đúng khi thực hiện định dạng kí tự?
A. Có thể định dạng màu sắc cho một khối văn bản.
B. Định dạng màu nền văn bản không phải định dạng kí tự.
C. Mỗi khối văn bản chỉ có thể áp dụng một lệnh định dạng kí tự.
D. Lệnh chọn phông và cỡ chữ có dấu mũi tên để chọn.

	3. Hoạt động thực hành (20’)
a. Mục tiêu: HS  nhớ lại  các thao tác thực hành đã học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV lần lượt chiếu yêu cầu bài thực hành
- Gọi 1 số HS nêu lại cách làm
- Yêu cầu HS thực hành theo yêu cầu
- GV theo dõi, hỗ trợ HS yếu
- Nhận xét, sửa kĩ năng cho HS
	- Đọc yêu cầu
- 1 số HS trả lời
- Thực hành theo nhóm
- Lắng nghe

	Bài 1. Dựa trên tên của các thư mục dưới đây, em hãy tạo cây thư mục với cấu trúc hợp lí trên ổ đĩa D:. Biết rằng gốc của cây thư mục là thư mục “Lop 5”.
	Tên thư mục
	Giải thích

	Lop 5
	Lớp 5

	Am nhac
	Âm nhạc

	Mi thuat
	Mĩ thuật

	Tin hoc
	Tin học

	Bai hat
	Bài hát

	Tranh ve
	Tranh vẽ

	Chuong trinh
	Chương trình


Bài 2. Hãy tạo tệp văn bản có nội dung như Hình 2, trong đó ảnh được chèn vào văn bản được lấy từ thư mục có sẵn trên màn hình nền của máy tính. Cần thay đổi kích thước, tạo đường viền và bố trí ảnh một cách hợp lí trong văn bản. Lưu tệp với tên Loài Mèo. Có thể thay đổi nội dung và chọn ảnh khác phù hợp.
Đáp án
Bài 1. Cấu trúc cây thư mục hợp lí như sau:
Bài 2. Một cách thực hiện như sau
Bước 1. Tạo tệp văn bản mới, đặt tên tệp và soạn thảo văn bản với nội dung văn bản như ở Hình 8. Với khối văn bản “mèo”, sử dụng các lệnh hai lệnh [image: ] và [image: ]
để sao chép khối văn bản, tránh phải gõ lại nhiều lần.
Bước 2. Thực hiện định dạng từng khối văn bản để có kết quả như ở Hình 8.
Bước 3. Thực hiện chèn ảnh vào văn bản, thay đổi kích thước ảnh cho phù hợp và di chuyển ảnh đến vị trí như ở Hình 8.
Bước 4. Lưu văn bản với tên tệp theo yêu cầu rồi đóng phần mềm soạn thảo văn bản.

	4. Vận dụng, trải nghiệm (2’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng thực hành.
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nhận xét chung tiết học
- Dặn HS về nhà ôn tập đề cương và thực hành lại trên máy (nếu có)
	- Lắng nghe
- Ghi nhớ


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 18
Thực hiện từ ngày 
KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ 1

TUẦN 19
Thực hiện từ ngày 
BÀI 2: TẠO SẢN PHẨM THỦ CÔNG THEO VIDEO TRÊN YOUTUBE KIDS
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tạo được sản phẩm thủ công bằng giấy.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLd: Sử dụng được YouTube Kids để hỗ trợ tạo một số sản phẩm thủ công.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động thực hành 
2.1. Thực hành tạo sản phẩm thủ công bằng giấy (20’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Biết cách sử dụng YouTube Kids.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 45.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 45.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 45.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.





- Yêu cầu HS đọc phần gợi ý thực hiện trang 45 SGK.
- Gọi HS đọc từng bước hướng dẫn.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Sử dụng YouTube Kids
 + Bài yêu cầu: Tìm kiếm và chọn một video hướng dẫn giúp em làm được một sản phẩm thủ công bằng giấy mà em thích.

- Đọc hướng dẫn

- HS đọc


- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.
- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	 2.2. Thu hoạch sau thực hành (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS hiểu được cách sử dụng YouTube Kids.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các bước sử dụng YouTube Kids, các chức năng điều khiển video. 
- Yêu cầu: Thực hiện các câu hỏi trang 46 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện phần thu hoạch sau thực hành.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc các câu hỏi trong SGK
- Làm việc chung với cả lớp
- Gọi 1 HS lên đọc câu hỏi và trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV nhận xét và chốt đáp án
- GV tuyên dương HS
	- Đọc yêu cầu

- Trả lời câu hỏi
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng sử dụng YouTube Kids.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 46.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 20
Thực hiện từ ngày
CHỦ ĐỀ F: GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH
CHƠI VÀ KHÁM PHÁ TRONG MÔI TRƯỜNG LẬP TRÌNH TRỰC QUAN
BÀI 1: NHÓM LỆNH BÚT VẼ
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự tìm hiểu các thông tin về bản quyền tác giả.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng tìm ra các cách thể hiện tôn trọng bản quyền, tính riêng tư của thông tin.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sử dụng nhóm lệnh bút vẽ linh hoạt trong từng trường hợp.
Năng lực tin học:
+ Năng lực Nle: Tạo được chương trình đơn giản có sử dụng nhóm lệnh Bút vẽ.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm hiểu các thông tin về tôn trọng bản quyền, sự bảo mật thông tin.
+ Trung thực: Phải tôn trọng sụ bảo mật và tính riêng tư của thông tin.
+ Trách nhiệm: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Thêm nhóm lệnh bút vẽ. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh hiểu được cách thêm nhóm lệnh Bút vẽ vào vùng Thư viện ảnh.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách thêm nhóm lệnh Bút vẽ vào vùng thư viện ảnh.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 1 trong SGK trang 47.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động trang 47 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.




- Nhận xét câu trả lời.
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 19 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Ngoài các nhóm lệnh có sẵn, em có thể thêm các nhóm lệnh khác vào vùng Thư viện lệnh.
+ Bài yêu cầu: Thực hiện theo hướng dẫn ở Hình 3 để thêm nhóm lệnh bút vẽ vào vùng thư viện ảnh.
- Nghe
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Đọc kết luận.

	Hoạt động 2.2. Nhóm lệnh bút vẽ (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết được các nhóm lệnh bút vẽ.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các lệnh trong nhóm bút vẽ.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trong SGK 48.
- Sản phẩm: Hoàn thiện hoạt động 2 trong SGK trang 48.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung thực hành trong SGK
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.


- Nhận xét câu trả lời.
- Chia nhóm 2HS một máy tính.
- Quan sát học sinh, hướng dẫn học sinh còn gặp khó khăn khi tạo thư mục.
- Gọi 1 nhóm lên báo cáo kết quả thực hành.
- GV nhận xét, tuyên dương nhóm thực hiện tốt.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 49 SGK.
	- Đọc nội dung thực hành.


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Bảng 1 trong SGK trang 48
+ Bài yêu cầu: Hỏi lệnh nào để lưu lại vết đi chuyển của nhân vật, lệnh nào để in hình nhân vật trên vùng Sân khấu.
- Nghe
- Thực hiện nhóm đôi.
- Hỏi lại GV nếu cần.

- Các nhóm còn lại quan sát.

- Nghe.

- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động 3. Luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 49 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng để tạo chương trình với yêu cầu cho trước.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 49.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 49
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe

- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 21
Thực hiện từ ngày
BÀI 2: THỰC HÀNH TẠO CHƯƠNG TRÌNH VẼ HÌNH ĐƠN GIẢN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tạo được chương trình với yêu cầu cho trước.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong tạo chương trình biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Tạo được chương trình vẽ hình đơn giản với hai nhóm lệnh Bút vẽ và Chuyển động.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Thực hành tạo chương trình vẽ hình vuông. (15’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Biết sử dụng lệnh đặt kích thước bút và đặt bút.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 50.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 50.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 50.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.




- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 51.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Cạnh hình vuông có độ dài 100 bước.
+ Bài yêu cầu: Tạo chương trình vẽ hình vuông.
- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 3 bước.

- HS đọc


- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.

- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành tạo chương trình vẽ hàng cây.(12’)
a. Mục tiêu: Giúp HS luyện tập các khối lệnh dùng bút vẽ.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng các lệnh trong nhóm lệnh bút vẽ. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 51 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 51 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung bài thực hành trang 51 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ






- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Hàng cây như Hình 4 trong SGK.
+ Bài yêu cầu: Tạo chương trình vẽ hàng cây, hàng cây có 5 cây và hai cây cạnh nhau cách nhau 100 bước.
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 4 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng vẽ các hình với thông tin cho trước.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 52.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 22
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BÀI 3: TRANG PHỤC CỦA NHÂN VẬT
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Hiểu được, tạo được chương trình thay đổi hình ảnh nhân vật.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Tạo được chương trình có nhân vật thay đổi trang phục .
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. 
HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Khám phá trang phục của nhân vật. (10’)
a. Mục tiêu: Biết được mỗi nhân vật có nhiều trang phục khác nhau
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Biết chọn trang phục cho nhân vật.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 53.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động trang 53 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời 
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án: 
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc chú ý trang 53 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Hình 1 màn hình chọn trang phục cho nhân vật Dove chim bồ câu.
+ Bài yêu cầu: Thực hiện theo hướng dẫn ở hình 1. Bước 3 em nháy chuột vào hình ảnh dove-b và quan sát hình ảnh chim bồ câu thay đổi như nòa trên vùng sân khấu.
- Nghe
- Trả lời
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc chú ý.

	2.2. Nhóm lệnh thay đổi trang phục của nhân vật (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS sử dụng được nhóm lệnh thay đổi trang phục của nhân vật.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Nắm được các nhóm lệnh thay đổi trang phục của nhân vật.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 54 SGK.
- Sản phẩm: Biết được các lệnh làm thay đổi trang phục nhân vật.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 54.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 54.
	- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 54 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khắn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình thể hiện con gấu bước đi.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 54.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 54
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 23
Thực hành từ ngày
BÀI 4: THỰC HÀNH TẠO CHƯƠNG TRÌNH HOẠT HÌNH CHO NHÂN VẬT
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tạo được nhân vật có nhiều sự thay đổi.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng được phần mềm tạo chương trình hoạt hình từ thay đổi hình ảnh nhân vật.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (2’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Tạo hoạt hình thay đổi trang phục quần áo. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Thay đổi trang phục cho nhân vật với câu lệnh.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 55.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 55.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 31.
- Gọi 1HS đọc yêu cầu
- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 55,56.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu


- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 4 bước.

- HS đọc

- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.


- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Tạo hoạt hình thay đổi trang phục động tác, tư thế.(10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết được trang phục động tác, tư thế của nhân vật.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng các lệnh thay đổi phông nền, động tác, tư thế nhân vật. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 56 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 56 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung bài thực hành trang 56 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ








- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Chương trình có một vũ công và phông nền như Hình 4. Khi chạy chương trình, sân khấu sẽ đổi màu và vũ công nói lời chào, thực hiện một động tác múa rồi nói lời cảm ơn.
+ Bài yêu cầu: Hãy tạo chương trình hoạt hình Giới thiệu động tác múa.
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 4 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	Hoạt động 2.3. Tạo hoạt hình thay đổi trang phục số. (10’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Thay đổi trang phục số cho nhân vật với câu lệnh.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 57.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 57.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 57.
- Gọi 1HS đọc yêu cầu
- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 57.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu


- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 3 bước.

- HS đọc

- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần.


- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	3. Hoạt động vận dụng (3’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo được chương trình với yêu cầu cho trước.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 57.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 24
Thực hiện từ ngày
BÀI 5: CẤU TRÚC TUẦN TỰ
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm được ví dụ về cấu trúc tuần tự.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng cấu trúc tuần tự.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cấu trúc tuần tự vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm tạo chương trình đơn giản sử dụng cấu trúc tuần tự.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm ví dụ về cấu trúc tuần tự.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
* Các bước sao chép một tệp vào thư mục khác:
+ Bước 1: Nháy chuột vào dải lệnh Home
+Bước 2: Chọn thư mục chứa tệp cần sao chép
+ Bước 3: Chọn tệp cần sao chép
+ Bước 4: Nháy chuột vào lệnh Copy
+ Bước 5: Chọn thư mục lưu.
* Nếu thay đổi thứ tự thực hiện các bước trên thì em không thể sao chép được.
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Cấu trúc tuần tự. (10’)
a. Mục tiêu: Nêu được ví dụ về cấu trúc tuần tự
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cấu trúc tuần tự .
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 58.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 58 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.





- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời .
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 59 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Cách để tạo chương trình vẽ 3 con bọ.
+ Bài yêu cầu: Bản hướng dẫn của bạn Bình và bạn Tú bạn nào giúp tạo chương trình thuận lợi hơn.
- Nghe
- Trả lời

- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Chương trình có cấu trúc tuần tự (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS tạo được chương trình sử dụng cấu trúc tuần tự.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách ghép câu lệnh thành cấu trúc tuần tự.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 59 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 59.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc nội dung trong SGK trang 60.
	- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần
- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 60 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình có cấu trúc tuần tự.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 60.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 60
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 25
Thực hiện từ ngày
BÀI 6: CẤU TRÚC LẶP VỚI SỐ LẦN BIẾT TRƯỚC
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm được ví dụ về cấu trúc lặp với số lần biết trước.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng cấu trúc lặp với số lần biết trước.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cấu trúc lặp với số lần biết trước vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm tạo chương trình đơn giản sử dụng cấu trúc lặp với số lần biết trước.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm ví dụ về cấu trúc lặp với số lần biết trước.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Cấu trúc lặp với số lần biết trước. (10’)
a. Mục tiêu: Nêu được ví dụ về cấu trúc lặp với số lần biết trước.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cấu trúc lặp với số lần biết trước .
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 61.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 61 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.


- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời .
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc nội dung và kết luận trang 62 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Hình 1 là một bản hướng dẫn Luyện tập động tác bắt bóng.
+ Bài yêu cầu: Thực hiện theo hai yêu cầu trong SGK.
- Nghe
- Trả lời
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc nội dung, kết luận.

	2.2. Lệnh lặp với số lần biết trước (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS tạo được chương trình sử dụng cấu trúc lặp với số lần biết trước.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách sử dụng câu lệnh lặp với số lần biết trước.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 62 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 62.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc nội dung trong SGK trang 62.
	- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần
- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 63 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình có cấu trúc lặp với số lần biết trước.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 63.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 63
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………



TUẦN 26
Thực hiện từ ngày
BÀI 7: CẤU TRÚC LẶP CÓ ĐIỀU KIỆN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Nhận biết được biểu thức điều kiện trong nhóm lệnh cảm biến.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng lệnh lặp có điều kiện.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng nhóm lệnh cảm biến vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm tạo chương trình đơn giản sử dụng nhóm lệnh cảm biến.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tạo chương trình với lệnh lăp có điều kiện
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Cấu trúc lặp có điều kiện. (7’)
a. Mục tiêu: Nêu được định nghĩa cấu trúc lặp có điều kiện.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cấu trúc lặp có điều kiện.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 64.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 64 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.

- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời .
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc  kết luận trang 64 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Các sự việc trong bảng.
+ Bài yêu cầu: Sự việc nào có thể biểu thị bằng một cấu trúc lặp có điều kiện.
- Nghe
- Trả lời
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Các biểu thức điều kiện trong nhóm lệnh cảm biến (8’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết được các biểu thức điều kiện.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách sử dụng các biểu thức điều kiện.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 64 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 64.
- Hướng dẫn HS trả lời câu hỏi
- Gọi 1 HS khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 65.
	- Đọc yêu cầu.

- Trả lời theo yêu cầu.
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

	2.3. Lệnh lặp có điều kiện (8’)
a. Mục tiêu: Giúp HS sử dụng được các lệnh lặp điều kiện.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách sử dụng lệnh lặp điều kiện.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 3 trang 65 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 3.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 3 trong SGK trang 65.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 66.
	- Đọc yêu cầu.


- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 66 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (4’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình điều khiển nhân vật di chuyển tự do.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 66.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 66
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………



TUẦN 27
Thực hiện từ ngày
BÀI 8: CẤU TRÚC LẶP LIÊN TỤC
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm được ví dụ về cấu trúc lặp liên tục.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng cấu trúc lặp liên tục.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cấu trúc lặp liên tục vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm tạo chương trình đơn giản sử dụng cấu trúc lặp liên tục.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tìm ví dụ về cấu trúc lặp liên tục.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Cấu trúc lặp liên tục. (10’)
a. Mục tiêu: Nêu được ví dụ về cấu trúc lặp liên tục.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cấu trúc lặp liên tục .
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 67.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 67 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.


- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời .
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 67 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Các hoạt động trong SGK trang 67.
+ Bài yêu cầu: Hoạt động nào có thể biểu thị bằng cấu trúc lặp liên tục.
- Nghe
- Trả lời
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Lệnh lặp liên tục (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS sử dụng lệnh lặp liên tục.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cách sử dụng lệnh lặp liên tục.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 68 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 68.
- Hướng dẫn HS trả lời câu hỏi
- Gọi 1 HS khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 68.
	- Đọc yêu cầu.

- Trả lời theo yêu cầu.
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 68 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (4’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình điều khiển nhân vật.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 69.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 69
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 28
Thực hiện từ ngày
BÀI 9: BIẾN VÀ CÁCH DÙNG BIẾN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Sử dụng được các lệnh thay đổi giá trị của biến.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng cấu trúc tuần tự.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cấu trúc tuần tự vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm thực hiện các bước để tạo biến, thay đổi giá trị của biến.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để sử dụng biến.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Cách dùng biến có sẵn. (10’)

a. Mục tiêu: Sử dụng được lệnh để nhập được thông tin từ bàn phím, lưu biến  có sẵn.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Biến có sẵn .
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 70.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 70 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?





- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.
- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời .
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 71 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:

+ Bài cho biết: Bảng 1 là lệnh nhập thông tin từ bàn phím và biến  có sẵn.
+ Bài yêu cầu: Tạo chương trình gọi tên bạn. Khi chạy chương trình, nhân vật mèo hỏi tên em, sau khi em nhập tên mình từ bàn phím, Mèo sẽ gọi tên em.
- Nghe
- Trả lời
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Tạo biến của người dùng (10’)

a. Mục tiêu: Giúp HS tạo được biến  .
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Tạo biến và đặt tên cho biến.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 62, hoạt động 3 trang 63 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2, hoạt động 3.
c. Tổ chức hoạt động:

	* Hoạt động 2:
- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 62.
Gợi ý để thực hiện được hoạt động 2 đọc các bước thực hiện.
- Đặt câu hỏi: Để hoàn thành hoạt động 2 em phải thực hiện mấy bước?
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 71.
* Hoạt động 3:
- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 3 trong SGK trang 72.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trang 72 SGK
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe.

- Trả lời: Thực hiện 3 bước.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần


- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.


- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 72 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình hiển thị số giây.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 72.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 72
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 29
Thực hiện từ ngày 
BÀI 10: CÁC PHÉP TOÁN SỐ HỌC CƠ BẢN VÀ KẾT HỢP
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Sử dụng được phép toán số học và phép kết hợp.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng phép toán số học và phép kết hợp.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng phép toán số học và phép kết hợp vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm thực hiện các phép toán số học và phép kết hợp.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để phép toán số học và phép kết hợp.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Các phép toán số học cơ bản trong Scratch. (10’)
a. Mục tiêu: Tạo được các biểu thức tính toán với các phép toán số học: cộng, trừ, nhân, chia trong môi trường lập trình Scratch.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Các lệnh toán học trong khối lệnh các phép toán.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 73.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 73 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?


- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.
- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời .
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 73 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Dựa vào thông tin trong bảng 1 trang 73 SGK.
+ Bài yêu cầu: Những phát biểu nào đúng.
- Nghe
- Trả lời

- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Phép kết hợp (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết và sử dụng được phép kết hợp.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Phép kết hợp.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2, hoạt động 3 trang 74.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2, hoạt động 3.
c. Tổ chức hoạt động:

	* Hoạt động 2:
- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 74.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 74.


* Hoạt động 3:
- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 3 trong SGK trang 74.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trang 74 SGK
	
- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.




- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 74 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình Nano làm toán.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 75.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 75
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu

- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 30
Thực hiện từ ngày
BÀI 11: CÁC PHÉP TOÁN
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Sử dụng được phép so sánh.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng phép so sánh.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng phép so sánh vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm tạo được chương trình đơn giản có sử dụng các phép toán so sánh và phép lấy số ngẫu nhiên.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để sử dụng phép toán so sánh.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Phép so sánh. (10’)
a. Mục tiêu: Sử dụng được các phép so sánh trong môi trường lập trình Scratch.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Các phép so sánh.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 76.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 76 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?





- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.
- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời.
- Trước khi trả lời được câu hỏi của hoạt động 1 này ta cần thực hiện các lệnh như trong bảng 1.
- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu thực hiện.
- Quan sát hướng dẫn HS thực hiện
- Gọi một nhóm báo cáo kết quả
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 76 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Các phép so sánh ở bảng 1 và hình 1 trong SGK trang 76.
+ Bài yêu cầu: Hãy tạo các lệnh như ở hình 1 và cho biết kết quả thực hiện từng lệnh có đúng như trong ví dụ tương ứng ở Bảng 1 không.
- Nghe
- Trả lời

- Nghe


- Chia nhóm thực hiện

- Hỏi lại GV nếu cần
- Báo cáo kết quả thực hiện
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Phép kết hợp (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết và sử dụng được phép lấy số ngẫu nhiên.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Phép lấy số ngẫu nhiên.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2, hoạt động 3 trang 77.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2, hoạt động 3.
c. Tổ chức hoạt động:

	* Hoạt động 2:
- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 77.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
- Yêu cầu đọc kết luận trong SGK trang 77.
* Hoạt động 3:
- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 3 trong SGK trang 77.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức.
	
- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần
- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 78 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình sử dụng các phép so sánh giá trị hai biểu thức..
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 78.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 78
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu
- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 31
Thực hiện từ ngày
BÀI 12: CẤU TRÚC RẼ NHÁNH
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Hiểu được cấu trúc rẽ nhánh.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để tạo chương trình sử dụng cấu trúc rẽ nhánh.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng cấu trúc rẽ nhánh vào học tập thực tế.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm tạo được chương trình đơn giản sử dụng cấu trúc rẽ nhánh.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để sử dụng cấu trúc rẽ nhánh.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Cấu trúc rẽ nhánh. (10’)
a. Mục tiêu: Sử dụng được cấu trúc rẽ nhánh trong môi trường lập trình Scratch.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Cấu trúc rẽ nhánh.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động 1 trong SGK trang 79.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 1.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 79 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?


- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.
- Nhận xét câu trả lời.
- Hướng dẫn HS trả lời.
- Gọi HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 80 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.

- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Hình 1 thể hiện kịch bản Mèo kiểm tra em làm toán.
+ Bài yêu cầu: Hãy quan sát sơ đồ và trả lời các câu hỏi.
- Nghe
- Trả lời
- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Phép kết hợp (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết và sử dụng lệnh rẽ nhánh khuyết và lệnh rẽ nhánh đủ.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Lệnh rẽ nhánh khuyết và lệnh rẽ nhánh đủ.
- Yêu cầu: Thực hiện hoạt động 2 trang 80.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động 2.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc nội dung hoạt động 2 trong SGK trang 80.
- Chia nhóm 2HS một máy thực hiện hoạt động
- Quan sát HS thực hiện, giúp đỡ HS còn gặp khó khăn.
- Gọi 1,2 nhóm HS báo cáo kq.
- Gọi 1 HS của nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét
- GV chốt kiến thức
	- Đọc yêu cầu.

- Chia nhóm thực hiện.
- Hỏi lại GV nếu cần

- Thực hiện yêu cầu
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 81 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình sử dụng các phép so sánh giá trị hai biểu thức..
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 81.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 81
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu

- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 32
Thực hiện từ ngày
BÀI 13: CHẠY THỬ, PHÁT HIỆN VÀ SỬA LỖI CHƯƠNG TRÌNH
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự phát hiện và sửa lỗi khi chạy thử chương trình.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để sửa lỗi các chương trình khi chạy thử.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết sửa lỗi chương trình khi chạy vào các bài cụ thể.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng phần mềm chạy thử chương trình, phát hiện và sửa được lỗi.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực trong thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.
II. Đồ dùng học tập:
GV: SGK, SBT.
HS: SGK, SBT.
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi
- Nghe

- Nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới 
Hoạt động 2.1. Chạy thử và phát hiện lỗi của chương trình. (10’)
a. Mục tiêu: Chạy và sửa lỗi trong môi trường lập trình Scratch.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sửa lỗi trong lập trình.
- Yêu cầu: Thực hiện yêu cầu trong hoạt động trong SGK trang 82.
- Sản phẩm: Hoàn thành hoạt động.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động 1 trang 82 SGK.
- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi.
- Nhận xét câu trả lời.
- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án:
- GV chốt kiến thức.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 82 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.


- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	2.2. Sửa lỗi của chương trình (10’)
a. Mục tiêu: Giúp HS nhận biết và sửa lỗi khi chạy chương trình.
b. Nội dung:
- Kiến thức: Sửa lỗi của chương trình.
- Yêu cầu: Đọc nội dung trong SGK trang 83.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu HS đọc nội dung trong SGK trang 83.
- Phát hiện các lỗi sai ở hình 1, hình 2 trang 82 SGK.
- Sau đó thực hiện sửa lại và chạy lại chương trình sau khi sửa.
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu: 2 HS một máy.
- Quan sát HS thực hiện và hướng dẫn.
-  Nhận xét các nhóm thực hiện.
- Tuyên dương HS.
- Yêu cầu đọc kết luận trang 83 SGK.
	- Đọc yêu cầu.

- Tìm lỗi sai

- Thực hiện

- Thực hành trên máy

- Hỏi lại GV nếu cần.
- Nghe
- Nghe
- Đọc kết luận.

	3. Hoạt động luyện tập (5’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố được kiến thức
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện phần luyện tập trang 83 SGK
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài luyện tập
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của hoạt động luyện tập và làm việc chung với cả lớp.
- Gọi 1HS lên tra lời câu hỏi
- GV quan sát nghe và nhận xét
- GV hướng dẫn các thao tác mà HS còn gặp khó khăn chưa thực hiện được.
	- HS làm việc cá nhân, lắng nghe và quan sát GV hướng dẫn để hiểu nhiệm vụ.
- HS trả lời
- Nghe nhận xét
- Quan sát và hỏi lại GV

	4. Hoạt động vận dụng (7’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng tạo chương trình như hình 5 SGK trang 83.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 83.
- Sản phẩm: Trả lời được yêu cầu của bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
- Yêu cầu đọc ghi nhớ trong SGK trang 83
	- Nghe
- Chia nhóm thực hiện yêu cầu

- Nghe
- Đọc ghi nhớ SGK.


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………


TUẦN 33
Thực hiện từ ngày
BÀI 14: THỰC HÀNH VIẾT KỊCH BẢN VÀ TẠO CHƯƠNG TRÌNH
(Bài tập theo nhóm)
I. Yêu cầu cần đạt:
1. Về năng lực:
Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tự viết được kịch bản, tạo chương trình theo kịch bản.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sáng tạo trong viết kịch bản để có được chương trình phù hợp.
Năng lực tin học:
+ Năng lực NLe: Sử dụng được phần mềm tạo được chương trình theo kịch bản đã viết.
2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.
+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .
II. Đồ dùng dạy học:
GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học
b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.
- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi
- GV chốt kiến thức: 
- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ
- Trả lời câu hỏi

- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành
Hoạt động 2.1. Thực hành viết kịch bản. (12’)
a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng kiến thực thực tế để viết kịch bản.
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 84.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 84.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 84.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.





- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 84.
- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?
- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm
- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu

- Nghe


- 1HS trả lời:
+ Bài cho biết: Dựa vào ý tưởng câu chuyện Cá vàng và Sứa ở hình 1 trang 84 SGK.
+ Bài yêu cầu: Hãy viết kịch bản cho câu chuyện đó.
- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 2 bước.

- Trình bày bài
- Nhận xét
- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành tạo chương trình theo kịch bản.(12’)
a. Mục tiêu: Giúp HS có thể tạo được chương trình theo kịch bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng các lệnh đã học. 
- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 85 SGK.
- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 85 SGK.
c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung bài thực hành trang 85 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?
+ Bài yêu cầu gì?
- Gọi HS lên chia sẻ






- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành
- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?
- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành
- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV
- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn
- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV
- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe


- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Kịch bản đã xây dựng ở mục 1.
+ Bài yêu cầu: Hãy tạo chương trình hoạt hình câu chuyện Cá vàng và sứa theo nhóm
- Đọc hướng dẫn thực hành.
- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 4 bước.
- Thực hành 
- Thực hiện
- Hỏi lại GV nếu cần
- Nhận xét

- Nghe.

	Hoạt động 2.3. Thu hoạch sau bài tập nhóm (3’)
a. Mục tiêu: Thu thập kết quả sau khi hoạt động nhóm
b. Tổ chức thực hiện:

	- Yêu cầu các nhóm báo cáo theo câu hỏi trong SGK.
- Gọi đại diện các nhóm lên trả lời
- Gọi nhóm khác nhận xét
- GV nhận xét, chốt đáp án
- Tuyên dương nhóm thực hiện tốt
	- Nghe, thực hiện

- Trả lời
- Nhận xét
- Nghe
- Nghe

	3. Hoạt động vận dụng (5’)
a. Mục tiêu: HS biết vận dụng viết kịch bản và tạo chương trình theo kịch bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 86.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.
c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.
- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe
- Nghe


IV. Điều chỉnh say bài dạy(Nếu có):
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………

TUẦN 34
Thực hiện từ ngày 
 ÔN TẬP HỌC KÌ
I. Yêu cầu cần đạt
1. Về năng lực
 Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Ôn tập các kiến thức đã học.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để ôn tập, thực hành các bài tập.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Thực hành các bài tập với các yêu cầu cho trước để chuẩn bị kiểm tra.
Năng lực Tin học:
- Năng lực NLe: Tạo được chương trình trên Scratch với các yêu cầu cho trước.
2. Về phẩm chất
- Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập trong việc trả lời các câu hỏi trắc nghiệm.
- Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ các nhiệm vụ học tập trong việc thực hành trên máy tính.
II. Đồ dùng dạy học:
	- GV: SGK, SGV, bài giảng điện tử, đề cương ôn tập.
	- HS: SGK, SBT, vở ghi.
III. Các hoạt động dạy học
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1.Khởi động, trải nghiệm(3’)
Mt: Tạo hứng thú cho HS trước khi vào bài học.
- GV đặt câu hỏi: Hãy cho biết em thực hành được trên các phần mềm gì trên máy tính?
- Gọi 3-5 HS chia sẻ
- GV nhận xét, chốt và kết hợp giới thiệu bài mới.
- GV viết đầu bài lên bảng 
2. Ôn tập 
Hoạt động 2. 1: Phần lí thuyết (22’)
Mt:  HS  nhớ lại  các nội dung kiến thức đã học
- GV phát đề cương ôn tập
- GV lần lượt chiếu các câu hỏi tổng hợp trong đề cương ôn tập
- Cho HS làm từng câu bằng bút chì
- Gọi 1-2 HS trả lời
- Gọi HS khác nhận xét
- Gv chốt ý đúng
	


- Suy nghĩ

- 3-5 HS chia sẻ 
- Lắng nghe 
- Ghi bài vào vở


- Nhận đề cương
- Quan sát, đọc thầm

- Làm bài bằng bút chì
- 1-2 HS trả lời
-  HS khác nhận xét
- Lắng nghe, chữa bài


	

	[bookmark: _GoBack]
	

- Đọc yêu cầu
- 1 số HS trả lời
- Thực hành theo nhóm

- Lắng nghe

	Bài 1. 
Bài 2. 

	3. Vận dụng, trải nghiệm
- GV nhận xét chung tiết học
- Dặn HS về nhà ôn tập đề cương và thực hành lại trên máy (nếu có)
	
- Lắng nghe
- Ghi nhớ



IV. Điều chỉnh sau bài dạy : ……………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
TUẦN 35
Thực hiện từ ngày 
 KIỂM TRA CUỐI NĂM HỌC
                                                                                                      Trang 83
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